DIBUJO DE PIEZAS EN PERSPECTIVA ISOMETRICA

[image: image1.wmf]Vamos a trabajar sobre una pieza dada en proyecciones diédricas, representada por medio de tres vistas según el método del primer diedro (Sistema Europeo), de forma que se vean las dimensiones que nos servirán para interpretar la pieza.
He tomado como dimensiones las de un prisma de base cuadrada de 70 mm de arista y de altura 100 mm. Para simplificar las explicaciones no utilizaré coeficiente de reducción isométrico. Si deseamos considerarlo solo tendríamos que multiplicar la medida por 0,816 y este valor llevarlo sobre el eje correspondiente.

Lo que voy a conseguir es una perspectiva semejan​te, mayor que la que obtendríamos reduciendo las medidas.

En la perspectiva isométrica la circunferencia, se proyecta según elipses isométricas en los planos de la perspectiva. Para ello utilizaremos los isocírculos.
Hay una figura, que sin ser igual, es muy aproxi​mada a la elipse, que es el OVALO y que a veces suele sustituir a la elipse. En el proceso de realización utilizaré la elipse isométrica.

Configuración del espacio de trabajo
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Para que sea más fácil de entender dejaré visible la rejilla.

La configuro mediante las órdenes REJILLA y FORZCURSOR en esta segunda orden le indicaré Estilo Isométrico. El espacio entre puntos lo modifico 10. 
Ver como queda en la imagen las nuevas direcciones del cursor del ratón y de los puntos de la rejilla, en la imagen dirección en el isoplano izquierdo. 
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En esta imagen en el isoplano superior. Estos cambios de isoplano se consiguen con la tecla .
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En esta imagen en el isoplano derecho. Estos cambios de semiplano se consiguen con la tecla .

Una vez configurado y modificado el espacio de trabajo pasamos al siguiente paso, DIBUJAR EN ISOMÉTRICO.

Primeros pasos en Isométrico.
Comenzaremos por realizar el prisma contenedor. Cuando la pieza esté finalizada podemos eliminar lo que sobre o cambiar sus características para que se diferencie del resultado de la perspectiva de la pieza.
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Comenzamos por dibujar en el isoplano izquierdo.
Partimos de un punto y vamos indicando la magnitud en esa dirección. En la figura 70, 100, 70 y queda la vertical de 100, para cerrar. Se verá en la siguiente imagen al dibujar en el otro isoplano.

Para seguir la dirección de la rejilla activar el modo ORTO con  y si queremos que los desplazamientos coincidan con los puntos de la rejilla activamos FORZCURSOR con .
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Finalizada la cara pasamos a otro isoplano con .
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En el siguiente paso finalizamos la cara superior. Isoplano superior.
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Este paso podemos hacerlo copiando las líneas que son paralelas a las que tenemos o dibujarlas como hasta ahora. Voy a seguir este proceso.

Para finalizar el prisma voy a copiar líneas paralelas y mediante PROPIEDADES voy a cambiar el tipo de línea. Simularé líneas ocultas mediante línea de trazos.





El resultado será=>>>
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Para mayor claridad en los pasos que vamos a seguir, voy a cambiar de color. Comienzo el dibujo de la parte correspondiente al isoplano izquierdo.
Vamos según la dirección de la rejilla indicando las magnitudes que deseamos. Al finalizar tendremos lo que podemos ver en la figura. 
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Pasamos al isoplano derecho.

Realizamos las líneas necesarias siguiendo los mismos pasos que en el isoplano anterior.
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Pasamos al isoplano superior.

Realizamos las líneas necesarias siguiendo los mismos pasos que en el isoplano anterior.
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Comenzamos a completar las diferentes partes de la pieza, por etapas. Para ello podemos utilizar la copia de líneas que ya están y que son paralelas a las que deseamos trazar.

En la primera etapa completo el hueco izquierdo.
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En la segunda etapa completo el hueco derecho. Dibujo las líneas necesarias en el isoplano y después copio.
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En la tercera etapa completo el hueco central. Dibujo las tres líneas necesarias en el isoplano correspondiente después recortaremos lo que sobra, cuando dibujemos la cuña.

Empieza a parecerse a la pieza final.
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Para dibujar la cuña central cambio de color, para que sea más claro. Una vez dibujada podemos cambiar el color.

En el isoplano derecho dibujo una línea de 10 y vertical de 40.

En el isoplano izquierdo una línea de 20 y vertical de 40.
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Dibujamos la línea inferior de la cuña y copiamos el triángulo en la parte superior.

Vamos a completar la pieza con la parte del agujero.
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Si vamos a dar grosor a las líneas, una vez finalizada la pieza es conveniente poner la variable PELLIPSE a 1.

Comenzamos por dibujar los ejes. Nos posicionamos en el isoplano derecho y dibujamos las líneas necesarias para colocar los ejes en su posición. Dos líneas auxiliares de 20 y 30, en azul, después los ejes, no importa la longitud. Cuando dibujemos los isocírculos veremos si sobra o si falta. Lo importante es la posición del centro.
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Fijarse en las partes destacadas en rojo de la imagen.
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Orden: _ellipse o utilizar el icono.

Indicar que vamos a realizar un isocirculo elegir el isoplano con  e indicar el centro y el radio. Ver la imagen.
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Para finalizar solo nos queda copiar el isocirculo para representar la parte que se ve.

Finalizamos la pieza recortando y borrando lo que sobra. Poniendo el color deseado y si queremos con EDITPOL damos grosor a las líneas (es lo que voy a hacer). Como en la imagen siguiente debería quedar nuestra pieza.
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Espero que sirva y podáis realizar muchas más.
J. A. Marín
