Orden: ABRE

Esta opcidn la utilizaremos cuando queramos editar un dibujo ya existente. Sidespués de
editado hemos realizado cambios nos dara la posibilidad de salvarlos.
Paraseleccionar el archivo nos aparecera un cuadro de didlogo, silavariable FILEDIA=1,
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Orden: ALARGA

Con ALARGA, se pueden alargar objetos existentes del dibujo para que terminen en un
limite (o limites) preciso(s) definido(s) por uno o mas objetos del dibujo.

Orden: ALARGA

Parametros actuales: Proyeccion=SCP, Arista=Ninguna
Designe aristas de contorno...

Designe objetos:

Se puede usar cualquiera de los modos de designacidn de objetos para definir los limites.
Cuando estan designados todos los limites, pulsar Intro. ALARGA visualiza:

<Designe objetos aalargar o use latecla Mayus pararecortar o [Proyeccion/Arista/
desHacer]:

Designar el objeto que se desea prolongar apuntando a la parte del objeto que se quiere
alargar.
Los objetos a prolongar se pueden designar individualmente o por Borde.

El mensaje “<Designe objetos a alargar o use la tecla Mayus para recortar o

[Proyeccion/Arista/desHacer]:” se repite hasta que se pulse RETURN paraindicar que todos
los objetos a prolongar han sido designados.

Anbas de |y ordan ALARGHA Despuds de s ordan ALARGHA
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Orden : APERTURA

Cuando estd activada la referencia a entidades el reticulo se visualiza junto con un
rectangulo que sirve de mira para detectar y designar, por aproximacion, las entidades . La
orden APERTURA permite controlar el tamario de la mira. La secuencia es la siguiente:

Orden: APERTURA
Altura de la mira para referencia a objetos (1-50 pixeles) <valor por omision>:

Introducir el nUmero de pixeles que se quieraparalaalturade lamira. Se admitenvalores
de 1 a 50. Cuanto mayor el nUmero, tanto mas grande sera la mira. Este nUumero se usa como
valor implicito en las sucesivas ediciones hasta que se cambie de nuevo.
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Orden:ARANDELA

Paradibujar circulos totalmente rellenos o parcialmente rellenos (“arandelas”), laorden es:

Orden: ARANDELA
Precise diametro interior de arandela <valor actual>:
Precise diametro exterior de arandela <valor actual>:

Los didmetros de la ultima arandela dibujada se proponen como valores implicitos.

Para especificar un diametro diferente, introducir un valor numérico o designar dos puntos que
“sefalen” el diametro. Si se quiere obtener un circulo completamente relleno, indicar un
diametro interior de cero. Una vez indicados los diametros debemos indicar el emplazamiento
de las arandelas:

Precise centro de arandela o <Salir>:

A medida que se designan los centros, se dibujan arandelas con los didmetros

indicados. Para terminar la orden ARANDELA, dar respuesta nula a la pregunta “Precise
centro de arandela o <Salir>:".

Sisedeseadibujaruncirculorellenoen (50,60 ) conundidmetro de 4 unidades de dibujo.

La secuencia de instrucciones podria ser:

Orden: ARANDELA

Precise diametro interior de arandela <valor actual>: 0

Precise diametro exterior de arandela <valor actual>: 4

Precise centro de arandela o <Salir>: 50,60 .
Precise centro de arandela o <Salir>: Intro

Siqueremos dibujar una arandela con centro (80,90 ), diametro interior de 1.5 unidades

de dibujo y diametro exterior de 2.5 unidades de dibujo, tendremos:

Orden: ARANDELA

Precise diametro interior de arandela <0>:1.5

Precise diametro exterior de arandela <4>: 2.5 Q
Precise centro de arandela o <Salir>: 80,90

Precise centro de arandela o <Salir>: Intro

Variable FILLMODE =0
Relleno desactivado
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Orden : ARCO

Los arcos son circulos parciales y se dibujan por medio de la orden ARCO. Hay once
maneras diferentes de definir un arco segun las necesidades:

Poligono

Rectangulo

Citculo r = ]
rareis Inicio, Centrao, Fin
Soline Inicio, Centro, Angulo
E:ijpse : Inicio, Centro, Longitud
Blogue ,  [Inicio, Fin, Angulo
b Inicio, Fin, Direccidn
Puntn’ " ,  Inicia, Fin, Radio

B Centro, Inicia, Fin
B Centro, Inicio, Angulo
Fistion Centra, Inicio, Longitud
Cobertura Continuar

Mube de revisian

Texto 4
Superficies r
Solidos

En esta lista, “centro” se refiere al centro del circulo al cual pertenece el arco.

Los métodos para especificar un arco se eligen tecleando una letra mas espacio o Intro.
A continuacién se indica la letra correspondiente a cada opcion:

- Anguloincluido

- Centro

- punto Inicio

punto Fin

- Longitud de cuerda
- Radio

- Direccion

oxrm—O>»

Los mensajes sefalan las opciones disponibles en cada fase. A continuacion se explican
algunos de estos métodos. El ultimo parametro de cada método se puede indicar mediante
“ARRASTRE”.

Arco que pasa por tres puntos

Este es el método implicito si se quiere especificar un arco de manera similar al método
“8P” del circulo. Los puntos primero y tercero son los puntos finales del arco. Por ejemplo:
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Orden: ARCO 1
Precise punto inicial del arco o [Centro]: 70,40

Precise segundo punto del arco o [Centro/Final]: 60,50

Precise punto final del arco: 65,35 a

Con el método de los tres puntos se pueden especificar arcos de ambas direcciones.
El dltimo punto sirve de punto de enlace para seguir con linea o arco.

Punto Inicio, Centro, Fin

Este método especifica la construccion de un arco en el sentido trigonométrico (contrario
alas agujas del reloj, desde el punto inicial al final con un determinado radio:

Orden: ARCO

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 55,30

Precise punto central del arco: 45,50

Precise punto final del arco o [angUlo/Longitud de cuerda]: 40,30

Elpuntofinal sirve solamente para determinar el angulo en el que termina el arco; el arco
no pasa necesariamente por ese punto. El radio del arco queda determinado por el punto
inicial y el centro.

Punto Inicio, Centro y Angulo incluido

Dibujaunarcode centroy puntoinicialindicados hasta el punto correspondiente al &ngulo
incluido. Se suele dibujar en sentido trigopnométrico empezando por el punto inicial. Sin
embargo, cuando el angulo indicado es negativo, el arco se dibuja en el sentido horario (de las
agujas del reloj). Por ejemplo:

Orden: ARCO
Precise punto inicial del arco o [Centro]: 60,60 A
Precise punto central del arco: 30,30
Precise angulo incluido: 85

[ %

Punto inicial, centro y longitud de cuerda

Alrealizar el arco de esta forma, la longitud de la cuerda se utiliza para calcular el angulo
final. EImismo puntoinicial, centro, y longitud de la cuerda se pueden aplicar a arcos diferentes
esta situacion se resuelve dibujando siempre este tipo de arco “en sentido trigopnométrico”
(contrario a las agujas del reloj) desde el punto inicial. Por defecto, se dibuja el arco menor
(menos de 180 grados), pero valores negativos de la cuerda produciran el arco mayor.
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Orden: ARCO

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 60,60
Precise punto central del arco: 40,40

Precise longitud de cuerda: 40

Orden: ARCO

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 60,60
Precise punto central del arco: 40,40

Precise longitud de cuerda: 40

Punto Inicio, Fin, Angulo

Se dibuja, como los anteriores, en el sentido trigonométrico desde el punto inicial. Si se
indica un valor negativo del &ngulo, se dibujara en el sentido horario.

Orden: ARCO

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 60,60
Precise punto final del arco: 20,80

Precise angulo incluido: 120

Orden: ARCO :
Precise punto inicial del arco o [Centro]: 60,60 '
Precise punto final del arco: 20,80

Precise angulo incluido: -120

Punto Inicio, Fin y Radio

Como con estas tres variables se definen cuatro arcos se dibuja el correspondiente
al sentido trigonométrico a partir del punto inicial, y el arco menor. Esto cambia si se indica el
radio negativo.

Orden: ARCO

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 60,60
Precise punto final del arco: 15,75

Precise radio de arco: 50

Orden: ARCO

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 60,60
Precise punto final del arco: 15,75

Precise radio de arco: -50
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Orden : AREA

La orden AREA permite calcular el area (la superficie) y el perimetro delimitados por una
serie de puntos introducidos o dados por un circulo o una polilinea indicados. Ademas, AREA
puede llevar la cuenta de las areas medidas. Segun el modo elegido (aditivo o sustractivo), las
areas siguientes se adicionan al total o se restan de él. El formato de la orden es:

Orden: AREA

Precise primer punto de esquina u [Objeto/Anadir/Sustraer]:

Precise punto de esquina siguiente o pulse INTRO para obtener total:
----------- (se repite tantas veces como esquinas deseemos)------

Area = 4368.1152, Perimetro = 361.3266

Enla opcion por defecto, esquinas, pregunta por una serie de puntos que definen los limites
de cualquier superficie encerrada. Se puede contestar con una serie de coordenadas o usando
cualquiera de los métodos habituales.Paraterminar la secuencia, darrespuestanula. El ltimo
punto se une con el primero formando una superficie delimitada y se visualiza el area y el
perimetro calculados.

Objeto. Esta opcién se usa para determinar el area de un circulo o una polilinea designados.

Orden: AREA

Precise primer punto de esquina u [Objeto/Anadir/Sustraer]:0
Designar objetos: (designar)

Area=9908.1966, Circunferencia=352.8598

Anadir . Esta opcién coloca la orden AREA en modo aditivo. Todas las areas siguientes que
se calculen durante una misma ejecucién de la orden AREA se visualizaran y sus valores se
anadiran al total . El nuevo total se visualiza después de cada adicion. Para recordar que esta
en efecto el modo aditivo, se visualiza “(modo Afadir)” delante de cada pregunta de subopcion
y se quitala opcion “Anadir’ de la pregunta inicial de AREA.

Sustraer Esta opcién hace que la orden AREA funcione en "modo SUSTRACTIVO".
Todas las areas siguientes que se calculen durante una misma ejecuciéon de laorden AREA se
visualizaran y sus valores se restaran del total. Las preguntas de las opciones se modifican
para recordar que esta en efecto el "modo Sustraer".

Larespuesta nulaterminala orden AREA.
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Orden : BLOQUEDISC

Se puede usar esta orden para almacenar todas las partes, o sélo algunas, de un dibujo
en un nuevo fichero de dibujo. (BLOQUEDISC = enviar BLOQUE a DISCo.) .

Orden: BLOQUEDISC

Nos aparecsurapantaliacomola do

derecha donde podremos indicar el nombre
delfichero, lugar donde se almacenara, etc.

Existen dos métodos para crear archivos de
dibujo:

Crear y guardar un archivo de dibujo
completo con GUARDAR o]
GUARDARCOMO.

Crear y guardar sélo los objetos
designados del dibujo actual en un dibujo
nuevo utilizando EXPORTAR o
BLOQUEDISC.

Cualquiera de estos métodos permiten crear
un archivo de dibujo normal que se pueda
insertar como un bloque en otro archivo de
dibujo. Es recomendable utilizar
BLOQUEDISC si se deben crear varias

"Il.g.l.-\.

{1 Db snizen
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I unadades | W Eveks

Ot
[E] oot [
123 Pedieaad

[ Corewits o b
(205 el oy b

A Sinohi desireds

L

[pceps | [ cocetw | [ ams |

versiones de un simbolo como archivos de dibujo separados o cuando desee crear un archivo

de dibujo sin abandonar el dibujo actual.
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Orden : BORRA

La orden BORRA permite borrar objetos del dibujo.

Orden: BORRA
Designar objetos:

Las opciones que se presentan para designar objetos son:

Ventana/uLTimo/Captura/MArco/Todos/Borde/poligonOV/poligonOC/Grupo/Anadir/Elimi-
nar/Multiple/Previo/desHacer/AUto/UNico.

Ventana: Selecciona todos los elementos que se encuentren integros dentro de ella.
uLTimo: Selecciona la Ultima entidad dibujada.

Captura: Similara Ventana, pero no es necesario que el objeto esté integramente enlaventana.
MArco: Es similar a la opcién Ventana.

Todos: Selecciona todos los elementos del dibujo.

Borde: Seleccionatodos los objetos que tengan contacto conlalineadescritaenla designacion
del Borde.

poligonOV: Similar a Ventana pero laforma, de laventanade seleccién, no es, necesariamen-
te, rectangular. ( Poligono-Ventana).

poligonOC: Similar a Capturaperolaforma, delaventanade seleccion, no es, necesariamente,
rectangular. ( Poligono-Captura).

Grupo: Borra el grupo indicado (nos solicita su nombre ).
Anadir: Ahadir objetos, a los ya seleccionados.
Eliminar: Quitar algun objeto de los seleccionados.

Multiple: Similar a la designacién de objeto por objeto, s6lo aparece una vez la peticion de
designacion, cuando se finaliza la seleccion indica el numero de objetos seleccionados.

Previo: Similar a la opcién uLTimo.

desHacer: Similar a la opcion Eliminar deselecciona los objetos seleccionados en orden
inverso a la seleccion.

AUto: Hace que se produzca unadesignacion por ventana automatica estandar o unadesigna-
cidén por captura cuando se selecciona un punto y no se encuentra ningun objeto.

uNico: Hace que el comando activo seleccione Unicamente un objeto.
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Orden : CAPA

Se utiliza para crear nuevas capas, designar la capa activa, fijar el colory el tipo de linea,
activar o desactivar una capa etc. Tiene el formato:

Orden: CAPA

Nos aparecera un cuadro donde podremos seleccionar todos los pardmentros.

Eﬁ:‘l‘llil‘liillud:r o piaphodsdel de cagak
o B B o B o Capuascuat [
= o Todar Edinds  Hoands apl ey Bl | Col | Tipods Fres | Grossr g Bres | Estlods eesd | Tes | Desipoin
& Todes e capas Losdm P

5 "

Todex | capss rochadar da 1 capar bolakn

I__!lrﬂ'lllﬂ.u F‘]Ap-h:u b fare e hewwraniar Capas AL _I |_|:.p'-;¢l.a||"| I_;,-j.g:l

Si queremos que las opciones aparezcan en la linea de comandos ejecutaremos

Orden:-CAPA

Capa actual: "0"

Indique unaopcion [?/Establ/Def/CRear/ACT/DES/COlor/Tlinea/Grosor1/IMP/Inut/
Reut/Bloqg/desbLoqg/eStado]:
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Orden : CHAFLAN

La orden CHAFLAN mata las esquinas de lineas que se cortan a una distancia indicada
delaintersecciény une los extremos recortados con un nuevo segmentode linea, lo cual produce
un chaflan. Esta orden opera de manera similar a la orden EMPALME.

Orden: CHAFLAN
Designe laprimeralineao[Polilinea/Distancia/angUlo/Recortar/Método/muLtiple]:

Determinar las distancias de la interseccion

Para determinar las distancias de la interseccion, tamafo del chaflan, contestar “D” (por
Distancia) a la primera pregunta de la orden CHAFLAN.

Orden: CHAFLAN

Designe laprimeralineao[Polilinea/Distancia/angUlo/Recortar/Método/mulLtiple]:D
Precise primera distancia de chaflan <actual>: (valor)

Precise segunda distancia de chaflan <actual>: (valor)

Elvalorimplicito para la primera distancia es el utilizado en la Gltima orden CHAFLAN. El
valor implicito para la segunda distancia es el de la primera, (chaflan a 45° ).

Los valores indicados seran los valores usados en las operaciones de CHAFLAN
siguientes.

Achaflanar dos lineas

Poromisién, CHAFLAN espera que seintroduzcandoslineas o dos segmentos rectos de
la misma polilinea 2D. Después de apuntar a las dos lineas ( jno pulsar Intro o barra
espaciadora! )

Orden: CHAFLAN

Designe laprimeralineao[Polilinea/Distancia/angUlo/Recortar/Método/muLtiple]:
(designar primera linea)

Designe segunda linea: (designar segunda linea)

DISTAMCIA DISTAMCLA
G DIFERENTE

CHAFLAMN ENTRE DOS LINEAS
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Achaflanar una polilinea entera
Se puede usarlaopcién “Polilinea” de laorden CHAFLAN para achaflanartodos los cantos

de una polilinea 2D. La secuencia de 6rdenes es:

Orden: CHAFLAN
Designe laprimeralineao[Polilinea/Distancia/angUlo/Recortar/Método/mulLtiple]:P
Designe polilinea 2D: (indicar una polilinea sola)

DISTAMCLA DISTAMCIA
LA MFERENTE

CHAFLAN EN UNA POLILINES,
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Orden : CIRCULO

Se puede dibujar un circulo de cinco maneras diferentes, con la orden CIRCULO.

Orden: CIRCULO
Precise punto central para circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tangente radio)]:

Centroy Radio: Se puede introducir el centroy el radio del circulo. Esta modalidad es la elegida
por omisioén.

Orden: CIRCULO

Precise punto central para circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tangente
radio)]:100,30

Precise radio de circulo o [Diametro]: 30

Centro y Diametro: Si se prefiere utilizar el diametro, basta contestar a la pregunta “Precise
radio de circulo o [Diametro]: d.

Orden: CIRCULO

Precise punto central para circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tangente
radio)]:100,30

Precise radio de circulo o [Diametro]: d

Precise diametro de circulo <valor>: 40

Circulo que pasa por tres puntos: Se puede dibujar también un circulo dando tres puntos de
la circunferencia. Responderalapregunta “3P/2P/TTR/<Centro>":3P

Orden: CIRCULO

Precise punto central para circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tangen-
te radio)]:3p

Precise primer punto del circulo : <indicar>

Precise segundo punto del circulo : <indicar>

Precise tercer punto del circulo : <indicar>

Circulo que pasa por dos puntos: Sise responde a la pregunta “Precise punto central para
circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tangente radio)]: 2P, se dibujara el circulo que tiene como
diametro los puntos indicados.

Orden: CIRCULO

Precise punto central para circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tangen-
te radio)]:2p

Precise primer punto final del diametro del circulo : <indicar>
Precise segundo punto final del diametro del circulo : <indicar>
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Tangente, tangente y radio: Se puede dibujar un circulo designando dos lineas (y/o otros
circulos) respecto de las cuales el circulo ha de ser tangente e indicando un radio.

Tangente Tangenie Radio

Orden: CIRCULO

Precise punto central para circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tan-
gente radio)]:T

Precise punto en objeto para la primera tangentedel circulo :
<indicar>

Precise punto en objeto para la segunda tangentedel circulo :
<indicar>

Precise radio del circulo : <indicar>

Otras construcciones geomeétricas

Se puede usar, utilizando el menu de Dibujo>>>

]
Circulo>>Tan,Tan,Tan. Lareferencia a entidades a Centro, Radio
fin de especificar tres puntos de tangencia, en tres Arandela Centra, Didmetro
objetos. Esto hace posible varios tipos de construc- Spline 2 puntos
ciones geomeétricas. Por ejemplo, es posible dibujar Elipse E—
un circulo que sea tangente a tres circulos o lineas Blogue
existentes. Tabla... ia Tan, B

T Tam Tam

Orden: CIRCULO

Precise punto central para circulo o [ 3P/2P/Ttr (Tangente tan-
gente radio)]:T

Precise punto en objeto para la primera tangentedel circulo :
<indicar>

Precise punto en objeto para la segunda tangentedel circulo :
<indicar>

Precise radio del circulo : <indicar>
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Orden : COPIA

Sirve paracopiar objetos existentes. Es similara laorden DESPLAZA, pero mientras
ésta desplaza el objeto designado al lugar indicado, la orden COPIA deja el objeto original
intacto.

Las copiastienenlamismaorientaciony el mismo tamario que el original. La orden COPIA
nos preguntara por nuevos emplazamientos hasta que pulsemos Intro. Cada una de las copias

resultantes es totalmente independiente del original y puede ser editada como cualquier otra
entidad simple.

Orden: COPIA

Designe objetos: (designar lo que se desea copiar)

Precise punto de base o desplazamiento: ( primer punto )

Precise segundo punto del desplazamiento o <usar primer punto como
desplazamiento>: (segundo punto)

LRG| COPIA

Para obtener copias multiples con una sola orden COPIA, basta contestar ala pregunta
" Precise segundo punto del desplazamiento o <usar primer punto como desplaza-
miento>: " con un punto de emplazamiento para la nueva copia.
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Orden:DESPLAZA

La orden DESPLAZA permite desplazar uno o mas objetos desde sus posiciones

Orden: DESPLAZA

Designe objetos: (designar lo que se desea desplazar)
Precise punto de base o desplazamiento: ( primer punto )
Precise segundo punto del desplazamiento o <usar primer punto como

desplazamiento>: (segundo punto)

OBJETOS SELECCIONADOS

ANTES DEL DESPLAZAMIENTO

o -H"‘-
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OBJETOS EM SU POSICION
FlMalL

presentes a otras nuevas, sin cambiar ni su tamafo ni su orientacion. Después de definir un
conjunto, de objetos que se van adesplazar, hay que indicar un vector de desplazamiento que
informa qué distancia y hacia dénde ha de efectuarse el desplazamiento. Designar dos
puntos (origen y destino del desplazamiento).
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Orden : DIST

Orden: dist
Precise primer punto: Designe un punto

Precise segundo punto: Designe un punto

Distancia = distancia calculada, Angulo en el plano XY = angulo, Angulo a partir del
plano XY = angulo

Incremento X = cambio en X, Incremento Y = cambio en Y, Incremento Z = cambio
enZ

AutoCAD indicaladistancia 3D real entre los puntos. Elangulo en el plano XY se muestra
enrelacion con el eje X actual. El angulo desde el plano XY se muestra enrelacidén con el plano
XY actual. DIST asume la elevacidn actual del primer o segundo puntos si se omite el valor de
la coordenada Z.

AutoCAD muestra la distancia con el formato actual de las unidades.

Comando: dist

Precise primer punto: (designar)

Designe segundo punto:(designar)

Distancia = 8.3889, Angulo en el plano XY = 346, Angulo a partir del plano XY =0
Incremento X = 8.1415, Incremento Y =-2.0220, Incremento Z = 0.0000
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Orden : EDITPOL

La orden EDITPOL permite editar polilineas 2D, 3D y mallas poligonales 3D . Las
operaciones de edicion disponibles dependen del tipo de polilinea.

Orden: EDITPOL
Designar polilinea:

Designar una sola entidad mediante cualquiera de los métodos de designacién de
objetos.Sila entidad designada no es una polilinea nos pregunta:

La entidad designada no es una polilinea.
¢ Laquiere transformaren una?<S>

Contestando “S”, el objeto se convierte en una polilinea 2D de segmento Unico que se
puede editar acontinuacion. Esta operacidén se puede usar paraempezar ajuntarlineasy arcos
enunapolilinea.

Las preguntas y opciones de edicion descritas a continuacion dependen del tipo de
polilinea (2D, 3D o malla) designado.

Edicion de polilineas 2D. Operaciones que afectan a la polilinea entera

Una vez que se ha designado la polilinea, EDITPOL pregunta por una de las opciones
siguientes:

[Cerrar/Juntar/Grosor/Editar vértices/curVar/Spline/estadoPreviocurva/
generarTLinea/desHacer]:

Para una polilinea cerrada se visualizara “Abrir” en vez de “Cerrar”. Estas opciones
permiten modificar la polilinea en su conjunto de varias maneras; cada una de las opciones se
describe a continuacion.

Cerrar.Crea el segmento que cierra la polilinea uniendo el ultimo segmento con el primero.

Abrir.Anula el segmento que cierra la polilinea. En caso de haberse dibujado explicitamente
un segmento que vuelve al punto inicial, la opcidén Abrir no tendra ningun efecto visible.

Juntar. Localiza lineas, arcos asi como otras polilineas que contintdan la polilinea dada en
cualquiera de sus extremos, y los afiade ala polilinea. Esta opcién solamente se puede usar si
la polilinea es “abierta”.

Grosor. Permite elegir un nuevo grosor uniforme para toda la polilinea.

Nuevo grosor para todos los segmentos:
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con ese vértice y los segmentos que le siguen.

anterior.

generarTLinea. Si se procede a activar esta opcién, el tipo de
linea sera tratado desde el primer vértice de la polilinea hasta el
ultimo. Sipor el contrario se desactiva, se generara el tipodelinea
establecido entre cada dos vértices, de manera que inicie y
finalice, con untrazo en cada uno de los extremos.

comienzo de la edicion de polilinea.

EDITPOL.

-——

OPCION
T [P.':T}

Editar vértices. Permite designar un vértice de la polilinea y efectuar varias tareas de edicién

curVar. Calcula y dibuja una curva que pasa por todos los vértices de la polilinea y toma en
cuenta las direcciones tangenciales especificadas por el usuario.

Spline. Usalos vértices de la polilinea designada como puntos de apoyo. La union de todos los
puntos de apoyo constituye unafigura definidora de la curva. Esta puede ser cerrada o abierta,
seguncomo sealapolilineade origen. Lacurva pasapor el primeroy el tltimo punto de apoyo.

estadoPreviocurva. Con esta opcion se quitan todos los vértices suplementarios anadidos
por “aDaptar curva” o “Spline” y todos los segmentos de la polilinea recobran su aspecto

r=1
—

|

|
=T ] VR |
T(DES) |
|
|

desHacer. Esta opcidn anula la operacién mas reciente de EDITPOL. Recurriendo repetidas
veces a esta opcion se pueden anular todas las operaciones de EDITPOL hasta llegar al

Después de cada opcion de EDITPOL se repite la pregunta principal de EDITPOL,
de maneraque se pueden efectuar varias operaciones de edicién seguidas sin repetirlaorden
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Orden : ELIPSE

La orden ELIPSE permite dibujar elipses. La elipse a dibujar se puede determinar de
distintas maneras. Si se usa la orden ELIPSE en estilo isométrico (FORZCOOR ESTilo
Isométrico), se podran proyectar automaticamente circulos sobre el plano isométrico actual
(“isocirculos”). La orden ELIPSE dibuja una elipse aproximada mediante segmentos cortos de
arco que componen unapolilinea.

Orden: ELIPSE

Precise punto final de eje o [Arco/Centro]:
Precise otro punto final de eje:

Precise distancia de otro eje o [Rotacion]:

Elipse mediante eje y distancia del centro.

Unaelipse puede serdeterminada por sus dos ejes. _
Para el segundo eje, se indica la distancia a partir del a1
centro de la elipse (punto medio del primer eje), lo cual -
equivale aindicar la mitad de la longitud del segundo eje.

Elipse mediante centro y dos ejes

Unaelipse también se puede construir determinan-
dosucentro, elextremode unodelos ejes y lalongitud del
otro eje. Este método es bastante parecido al anterior: la
Unica diferencia es que, en vez de designar el segundo
extremo del primer eje, ahora se designa el centro de la
elipse.

Igual que con el método “Eje y distancia del centro”,
se puede definirla elipse indicadndola como la proyeccién
de un circulo girado en el espacio en torno al eje mayor. Para hacer esto, contestar “R” (o
“Rotacién”) a la pregunta “Precise distancia de otro eje o [Rotacion]:” e introducir el valor
deseado:
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Orden : EMPALME

La orden EMPALME une dos lineas, arcos o circulos con un arco de radio determinado.
Ajustalalongitud de las lineas o arcos originales de modo que éstos terminen exactamente en
el arco.

Orden: EMPALME
Parametros actuales: Modo = Recortar, Radio = 0.0000
Designe el primer objeto o [Polilinea/RAdio/Recortar/mulLtiple]:

Determinar el radio de empalme

Para determinar el radio de empalme, contestar ala pregunta de laorden EMPALME con
“RA” (0 “RAdio”).

Orden: EMPALME

Parametros actuales: Modo = Recortar, Radio = 0.0000

Designe el primer objeto o [Polilinea/RAdio/Recortar/mulLtiple]:RA
Precise radio de empalme <actual>: (valor)

El radio se puede introducir numérica o graficamente (sefialando el radio deseado
mediante dos puntos). Se interpretara la distancia entre los dos puntos como el radio especi-
ficado. El radio de empalme mas reciente se muestra como el valor implicito; para adoptarlo
basta pulsar Intro.

Elvalorintroducido sera el valor utilizado en las operaciones de EMPALME siguientes. Si
p.ej. se especificaunvalor cero, todas las 6rdenes EMPALME siguientes acortaran o alargaran
los dos objetos para que se intersecten en el mismo punto. Este valor se puede cambiar entodo
momento.

Unir dos lineas rectas con EMPALME

Si los objetos designados son lineas o segmentos de una polilinea 2D, EMPALME los
prolonga lo necesario para que formen interseccion con el radio de empalme actual. (El radio
de empalme se determina por medio de la opcién “RAdio” )

Orden: EMPALME

Parametros actuales: Modo = Recortar, Radio = 0.0000

Designe el primer objeto o [Polilinea/RAdio/Recortar/
RAdio=5 mulLtiple]:(designar dos lineas)
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Unir circulos y arcos con EMPALME

Con EMPALME, también se pueden unirdos circulos, dos arcos, unalineay uncirculo, una
lineayunarco, ouncirculoyunarco. Alconstruirempalmes que unen arcosy circulos entre sio
conunalinea, suele existirmas de un empalme posible para determinar cual es elempalme que
se desea, sefalar los objetos a unir. Se dibujara el arco de empalme cuyos extremos queden
mas cerca de los puntos usados para sefialar los objetos a unir. Si no sale como se queria,
deshacer y volver a efectuar EMPALME, sefialando dos puntos que estén mas cerca de los
extremos del arco de empalme deseado.

Radio =12

Redondear una polilinea 2D entera

Se puede usarla opcidén “Polilinea” pararedondear todos los cantos de unapolilinea o para
quitar empalmes de una polilinea 2D (es decir, devolver esquinas). La secuencia es:

Orden: EMPALME

Parametros actuales: Modo = Recortar, Radio = 5.0000

Designe el primer objeto o [Polilinea/RAdio/Recortar/mulLtiple]:P
Designe polilinea 2D: (designar una polilinea)

RAado =T

Recorte y alargamiento de objetos empalmados

Se puede utilizar la opcién Recortar paraindicar silos objetos seleccionados se recortan
o alargan hasta los puntos finales del arco resultante o si no sufren ninguna modificacién. Por
defecto, todos los objetos con la salvedad de circulos, elipses completas, polilineas cerradas y
splines se recortan o alargan al ser empalmados.
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Empalmes en 3D

Se pueden empalmar objetos coplanares cuya orientacion de extrusién no sea paralela
al eje Z del SCP actual. AutoCAD determina la direccion de extrusion para el arco de
empalme en espacio tridimensional de la siguiente forma.

En el caso de objetos situados en el mismo plano y con la direccién de extrusion
normal de ese plano, el arco de empalme se encuentra en dicho plano y presenta la misma
direccion de extrusion.

Si los objetos aparecen en el mismo plano pero presentan direcciones de extrusién
distintas u opuestas, AutoCAD ubica el arco de empalme en el plano del objeto con una
direccion de extrusién normal al plano del objeto e inclinado hacia la direccidén Z positiva del
SCP actual.

Conlaopcién Multiple se pueden empalmar varios conjuntos de objetos sin abandonar el
comando.
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Orden : EQDIST

Construye una segunda entidad de igual forma y equidistante en todos sus puntos de la
primera. La nueva entidad queda definida por la distancia que la separa de la entidad existente
0 por un punto.

Orden:EQDIST

Precise distancia o [Punto a atravesar] <valor por defecto>:8
Designe objeto a desplazarr:< designar >

Precise punto en lado de desplazamiento:<designar>

<valor por defecto> es el ultimo empleado con la orden.

Laorden permite designar otro objeto, aigual distanciay continuar hasta que se pulse Intro
o salir.
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Orden:ESCALA

En ocasiones se necesita cambiar de tamarfo un objeto o entidad, para ello utilizaremos
estaorden.

Orden: ESCALA

Designe objetos:< designar >

Precise punto base:< designar >

Precise factor de escala o [Referencia]:0.5

Paraampliar utilizar unvalor superiora 1, parareducir utilizar
valores comprendidos entre Oy 1.

Orden: ESCALA

Designe objetos:< designar >

Precise punto base:< designar >

Precise factor de escala o [Referencia]:R
Precise longitud de referencia<1>: (designar)
Designe segundo punto:(designar)

Precise nueva longitud:14

Sideseamos cambiar una entidad o dibujo y no conocemos el factor de escala, pero sila
dimension final deseada, podemos proceder como se ha indicado. Designar en primer lugar la
magnitud que nos servira de referencia, mediante sus puntos extremos ( INT con los otros dos
lados ), y a continuacién indicamos cual es el valor final de esa magnitud.
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Orden : ESCALATL

Las especificaciones de trazos en una definicion de linea se efectian en términos de
unidades de dibujo. Asi, en unos dibujos, significaran pulgadas y en otros, kilbmetros. AutoCAD
provee de un método para ajustar las longitudes de los trazos a una escala coherente con el
dibujo.

Para cadadibujo se dispone de un factor de escala global cuyo valorimplicitoes 1.0. Este
factor de escala, se puede modificar.

Orden: ESCALATL
Indique nuevo factor de escala del tipo de linea <actual>:

Responder con un factor de escala mayor que 0. Sidesea retener el antiguo valor, pulsar
la barra espaciadora o Intro. Cuando se cambia este factor de escala, se regenera el dibujo en
base ala nueva longitud de los trazos.

Escalall = 12 Ezcalatll =5
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Orden : ESTILO

Laorden estilo crea, modifica o define estilos de texto. Se utiliza para ello un cuadro, como el de la
imagen.

Estilo de texto |E|E|

Mombre de estilo

_. Standard

-
Tipo de letra

Mombre del tipo de letra: E ztilo del tipo de letra; Altura:
B bt sh v| 0.0000

[]Uszar tipos de letra grandes

Efectoz Yizta preliminar
[]Cabeza abajn  Relacidn anchuradalbura: | 1.0000
[ ] Reflejado a la izquisrda Ang. oblicuz: |0 —'&' Q. B IO [: (2 D —]

[J¥ertical :.-i'-.aB bCcD

Nombre de estilo

Muestralos nombres de estilos de texto, afiade otros nuevos y cambiael nombre y suprime los existentes.
Lalistacontiene nombres de estilodefinidos y muestrael estilo actual por defecto. Paracambiarel estilo actual,
designe otro delalista o pulse Nuevo para crear un nuevo estilo.

Losnombresdeestilo pueden tener unalongitud de hasta255 caracteres y contener letras, digitos y los
caracteres especiales simbolo de d6lar ($), guion (-) y caracter de subrayado (_).

Nuevo

Muestrael cuadro de didlogo Nuevo estilode texto y proporciona autométicamente el nombre «estilon»
(dondeneselnimerodel estilo suministrado) paralos pardmetros actuales. Puede aceptar el valor por defecto
oindicarunnombrey pulsar Aceptar paraaplicar los parametros del estilo actual al nuevo nombre de estilo.

Renombrar

Muestra el cuadro de didlogo Cambiar nombre de estilo de texto. El estilo de texto que aparece se
renombra cuando se indicaun nuevo nombre y se pulsa Aceptar.

El comando RENOMBRA también se puede utilizar para cambiar el nombre de un estilo de texto
existente. Siun objeto de texto existente utilizael nombre de estilo antiguo, el objeto de texto toma el nombre
nuevoautomaticamente.

Suprimir

Suprime un estilo de texto. Designe un nombre de lalista para convertirlo en actual y, acontinuacion, elija
Borrar.
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Tipo deletra
Cambiael tipodeletradel estilo.
Nombre del tipo de letra

Muestraunalistaconel nombre de familiade tipo de letrade todos los tipos de letra True Type registrados
y de forma (SHX) compilados de AutoCAD que se encuentran en la carpeta Fonts de AutoCAD. Al
seleccionar unnombre delalista, AutoCAD lee el archivo correspondiente al tipo de letraespecificado. Las
definiciones de caracter del archivo se cargan automdticamente ano ser que el archivo yaesté en uso en otro
estilodetexto. Se pueden definir varios estilos con el mismo tipo de letra.

Estilo tipo de letra

Indicael formato de cardcter del tipodeletra, porejemplo, cursiva, negritaoregular. Al seleccionar Usar
tipos deletra grandes, esta opcion cambiaa Tipo de letra grande lo que permite designar un nombre de archivo
de tipo deletra grande.

Altura

Establece la altura de texto segun el valor que se indique. Si se escribe una altura de 0.0, AutoCAD
solicitard la alturade texto cada vez que se escribacon este estilo. Una altura superiora0.0 define laalturade
texto paraeste estilo. Los tipos de letra True Type pueden mostrarse con una altura menor que lade los tipos
de letra SHX con el mismo pardmetro de altura.

Usar tipos de letra grandes

Determinaun archivo de tipo de letra grande de idiomas asiaticos. Usar tipos de letra grandes s6lo esta
disponible si se precisaun archivo SHX en Nombre del tipo de letra. Los archivos SHX son los tinicos tipos
de archivo validos para crear tipos de letra grandes.

Efectos

Modifica caracteristicas del tipo de letra como la altura, la relacién anchura/altura y el dngulo de
oblicuidad, y si se muestra cabeza abajo, reflejado hacialaizquierda o alineado verticalmente.

Cabezaabajo

Muestralos caracteres cabeza abajo.
Reflejado alaizquierda

Muestra los caracteres de derechaaizquierda.
Vertical

Muestralos caracteres alineados verticalmente. La orientacion vertical estd solamente disponible si el tipo de
letra seleccionado admite ambas orientaciones. La orientacion vertical no estd disponible para tipos de letra
TrueType.
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Relacion anchura/altura

Establece el espaciado entre caracteres. Si se introduce un valorinferiora 1.0, se condensael texto. Sin
embargo, si se introduce un valor superiora 1.0, el texto se expande.

Ang. oblicuo

Establece el angulo de inclinacion del texto. Sise indicaun valorentre—85 y 85, el texto aparecerden
cursiva.

NotaLostiposdeletra TrueType que utilizan los efectos descritos en esta seccion pueden aparecer en negrita
enlapantalla. El aspecto en pantallano influye en el resultado de laimpresion. Los tipos de letra se trazan tal
como precise el formato de caracteres aplicado.

Vista

Muestra texto de ejemplo, que cambia dindmicamente al modificarlos tipos de letray los efectos. Para
cambiar el texto de ejemplo, escriba caracteres en el cuadro de texto que se encuentradebajo delaimagen
de previsualizacion de caracteres.

Botoén Vista preliminar

Actualizael textode ejemplode laimagen de vista preliminar de caracteres de acuerdo con los cambios
realizados en el cuadro de didlogo.

Nota La imagen preliminar no refleja la altura del texto.

Aplicar
Aplicalos cambios deestilorealizados en el cuadro de didlogo al texto del estilo actual en el dibujo.
Cerrar

Aplicacambios al estilo actual. Cancelar cambia a Cerrar siempre que se realizaun cambio en cualquierade
las opciones de Nombre de estilo. Cambiar, renombrar o borrar el estilo actual y crear un nuevo estilo son
operaciones que serealizan inmediatamente y no pueden cancelarse.

Cancelar

Cancelar cambia a Cerrar siempre que se realiza un cambio en cualquiera de las opciones de Nombre
deestilo.
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Orden : ESTIRA

AutoCAD estira arcos, arcos elipticos, lineas, segmentos de polilinea, s6lidos 2D, rayos,
trazosy splines que cruzan laventana de designacion. ESTIRA desplazalos puntosfinales que
estan enlaventanay no modificalos que quedan fuerade lamisma. ESTIRA también desplaza
los vértices de los trazos y los sélidos 2D situados dentro de la ventana, sin modificar los
exteriores. Las polilineas se manejan segmento a segmento, como si se tratarade lineas o arcos
primitivos. ESTIRA no altera la informacién referente a sélidos 3D, anchura de polilineas,
tangentesy atransformaciénen curvas.

Orden: estira

Designe objetos: ( mediante ventana , captura o poligono...)

Designe objetos: captura (1y 2) y pulse Intro.

Precise punto base o de desplazamiento: (designar)

Precise segundo punto de desplazamiento o <usar primer punto como desplaza-
miento>:

2

Sisedesignaun segundo punto, los objetos se estiran ladistancia vectorial desde el punto
base hasta ese segundo punto. Si se pulsa INTRO en la solicitud Precise segundo punto de
desplazamiento, ESTIRA considerara el primer punto como el valor de desplazamiento X,Y.
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Orden : FORZCURSOR

A todos los puntos que se introduzcan mediante dispositivo sefialador se les puede
asignar automaticamente posiciones que estén alineadas con una mallarectangularimaginaria
por medio de la caracteristica “FORZCURSOR?”. El paso de resolucion define el espacio entre
los puntos de la mallaimaginaria; el reticulo y las coordenadas que se introduzcan se ubicaran
forzadamente en el punto mas préximo de esta malla cuando el modo FORZCURSOR esté
activo. La orden FORZCURSOR permite activar y desactivar el modo FORZCURSOR o
cambiar el paso de resolucién. Se puede asi mismo girar la malla o fijar pasos de resolucién
(intervalos) distintos para las direcciones X e Y o escoger un formato isométrico para la malla
de resolucion. El estado inicial de FORZCURSOR (ACT/DES y paso de resolucion) esta
determinado por el dibujo prototipo.

Un cambio en la malla de resolucién sélo afectara a los puntos introducidos a partir del
cambio.

La malla de FORZCURSOR es invisible. La orden REJILLA permite visualizar una
rejilladiferente de lamalla de resolucion de FORZCURSOR pero de modo visible. Se puedefijar
elintervalode larejillavisible en valores iguales o proporcionales alos de lamalla de resolucién,
como medio de visualizacién de esta ultima.

Orden: FORZCURSOR
Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/Tipo] <ac-
tual>: ( elegir)

A continuacioén se describe el funcionamiento de cada opcion.

distancia de resolucion. Si se responde con un valor numérico, éste sera el nuevo paso de
resolucién con el que se activara el modo FORZCURSOR.

Orden: FORZCURSOR
Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/
Tipo]:<2.75>:5

ACT. Produce la activacién del modo FORZCURSOR, utilizando los valores anteriores de
resolucion, rotacidny estilo.

Orden: FORZCURSOR
Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/
Tipo]:<5>:ACT

DES. Desactivaelmodo FORZCURSOR, pero memoriza los valores y modos de tal forma que
si vuelve a activarse siguen siendo validos.

Orden: FORZCURSOR
Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/
Tipo]:<5>:DES
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asPecto. Por medio de esta opcion se puede fijar un intervalo distinto para las direcciones
horizontal y vertical. Nos preguntara por los correspondientes valores:

Orden: FORZCURSOR

Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/Tipo]:<5>:P
Precise intervalo horizontal <5>: 5

Precise intervalo vertical <5>: 14

Rotacidn. Es util,amenudo, girar la malla respecto al dibujo y la pantalla, o fijar su puntode base
en un valor distinto del origen (0,0). Se puede realizar este objetivo por medio de la opcién
“Rotacion”. Nos preguntara por el punto base de insercidn y por el angulo de rotacion.

Orden: FORZCURSOR

Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/Tipo]:<5>:R
Precise punto base <0.0000,0.0000>: (designar)

Precise angulo de rotacion <0>: 45

Estilo. La opcién “Estilo” permite elegir el formato o estilo de la malla de resoluciéon. Son
posibles dos formatos, el Normaly el Isométrico. El primero se refiere auntipo normal de malla,
rectangular, mientras que el segundo se refiere a una malla para dibujo isométrico, con los
puntos dispuestos de tal forma que ayudan adibujara 30,90, 150,210,270y 330 grados. Para
este tipo de malla, nos pregunta por el espacio vertical entre puntos:

Orden: FORZCURSOR

Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/Tipo]:<5>:E
Indique el estilo de malla de resolucion [Normal/lsométrico] <N>:I

Precise intervalo vertical <10>: 15

Tipo.Precisaeltipo de forzcursor. Polar Define la referencia alos angulos de rastreo polar que
se establecen en la variable de sistema POLARANG. Rejilla Define la referencia como rejilla.

Orden: FORZCURSOR
Precise distancia de resolucion o [ACT/DES/asPecto/Rotacion/Estilo/Tipo]:<5>:T
Indique tipo de referencia [Polar/Rejilla] <Rejilla>: (seleccionar tipo)
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Orden : GIRA

Laorden GIRA determina cuanto gira un objeto alrededor del punto base.El eje de rotacion

atraviesa el punto de base designado y es paralelo al eje Z de SCP actual.

Orden: GIRA

Angulo actual positivo en SCP: ANGDIR= actual ANGBASE=actual
Designe objetos: Utilice un método de seleccion de objetos y pulse Intro.
Precise punto base: (designar un punto)

Precise angulo de rotacion o Referencia]: -45

POEACEON
EMELGRO

PLINTT BASE
OBJETO A GIRAR

Orden: GIRA

Angulo actual positivo en SCP: ANGDIR= actual ANGBASE=actual
Designe objetos: Utilice un método de seleccion de objetos y pulse Intro.
Precise punto base: (designar un punto)

Precise angulo de rotacion o Referencia]: R

Determina el angulo de rotacién absoluto actual y el nuevo angulo de rotacién deseado.

La opcién Referencia se utiliza para alinear un objeto con los ejes X e Y del SCP o con los
elementos geométricos de un dibujo.

Precise angulo de referencia <0>: Especifique un angulo mediante la introduccion

de un valor o la designacién de dos puntos

Precise el nuevo angulo: Indique el nuevo angulo absoluto
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Orden : GUARDAR (GUARDARCOMO)

Los archivos de dibujo que se vayan a utilizar mas tarde se pueden guardar igual que en
otras aplicaciones de Microsoft Windows. AutoCAD también incorpora funciones de guardado
automatico, creacion de archivos de copiade seguridad y otras opciones para guardar archivos.
Mientras se trabaja en un dibujo, deberia guardarse con frecuencia. Asi, se evitaran pérdidas del
trabajo realizado en caso de un fallo eléctrico o un suceso inesperado. Si se desea crear una
nuevaversion de undibujo sin que se vea afectado el original, puede guardarse con un nombre

diferente.

La extensioén de los archivos de dibujo de AutoCAD es .dwg y, a menos que cambie el formato
de archivo por defecto con el que se guardan los dibujos, estos se almacenaran con el formato
de archivo de dibujo mas reciente. Este formato esta mejorado parala compresién de archivos

y su utilizacién enredes.

El cuadro de didlogo que se utiliza para todo el proceso es el de laimagen.
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Orden: ID

Permite especificar un punto en el dibujo y obtenerla posicion de éste en sus coordenadas
dedibujo (“IDentificarlo”).

Orden: ID

Precise punto: (punto a identificar)

X = <coordenada X> Y = <coordenada Y> Z = <coordenada Z>

AutoCAD visualiza el punto en la pantalla mediante una pequefia marca auxiliar ). La
marca auxiliar desaparece al redibujar la pantalla.

Puedenidentificarse, o sefalarse, los puntos mediante referencias del tipo, CENtro, FINal,
INTerseccidn, etc.
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Orden:IGUALARPROP

Se pueden copiar algunas o todas las propiedades de un objeto a otros objetos mediante el boton Igualar
propiedades. Es posible copiar propiedades como el color, lacapa, el tipo de linea, laescalade tipo de linea,
el grosor de linea, el estilo de trazado y la altura de objeto 3D, entre otras.

Por defecto, todas las propiedades aplicables se copian automaticamente desde el objeto que se designe
enprimer lugar alos otros objetos. Sinodesea que una propiedad o propiedades especificas se copien, utilice
laopcién Pardmetros para suprimirlas. Se puede elegir la opcion Pardmetros en cualquier momento durante
laejecuciondel comando.

Orden: igualarprop

Designe objeto de origen: Indique el objeto cuyas propiedades desee copiar
Parametros activos actuales: Parametros deigualarprop seleccionados actualmente
Designe objeto(s) de destino o [PArametros]:

Objeto(s) de destino. Especifica los objetos en los que desea copiar las propiedades del objeto original.
Puede seguir designando objetos o pulsar INTRO para aplicar las propiedades y finalizar el comando.
Parametros. Muestra el cuadro de didlogo Pardametros de propiedades, en el que es posible controlar qué
propiedades de objeto copiar a los objetos de destino. Por defecto, AutoCAD selecciona todas las
propiedades del cuadro de didlogo Pardmetros de propiedades.

Color. Cambiael color del objeto de destino por el del objeto inicial. Disponible para todos los objetos.
Capa. Cambialacapadel objeto de destino por ladel objeto inicial. Disponible para todos los objetos.

Tipo delinea.Cambiael tipo de linea del objeto de destino porel del objetoinicial. Disponible paratodos los
objetos, excepto atributos, sombreados, texto de varias lineas, puntos y ventanas gréficas.

Escalade tipo de linea. Cambia el factor de escala del tipo de linea del objeto de destino por el del objeto
inicial. Disponible para todos los objetos, excepto atributos, sombreados, texto de varias lineas, puntos y
ventanas graficas.

Grosor delinea. Cambiael grosor de linea del objeto de destino por el del objeto de origen. Disponible para
todos los objetos.

Alt-objeto. Cambiala altura del objeto de destino por la del objeto de origen. Disponible s6lo para arcos,
atributos, circulos, lineas, puntos, polilineas 2D, regiones, texto y trazos.

Estilo de trazado. Cambia el estilo de trazado del objeto de destino por el del objeto de origen. Si estd
trabajando en modo de estilo de trazado dependiente del color (PSTYLEPOLICY seestablece como 1), esta
opciénno estd disponible. Disponible para todos los objetos.

Acotar. Ademas de las propiedades de objeto basicas, cambiael estilo de cota del objeto de destino al del
objetodeorigen. S6lo disponible para objetos de cota, directriz y tolerancia.

Polilinea. Ademas de las propiedades de objeto basicas, cambia las propiedades de generacion de tipo de
lineay anchurade lapolilineade destino alas dela polilineade origen. La propiedad de ajustar/suavizary la
elevaciondelapolilineade origen no se transfieren ala polilinea de destino. Sila polilinea de origen tiene una
anchura variable, la propiedad de anchurano se transfiere ala polilinea de destino.
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Texto.Ademads de las propiedades de objeto bésicas, cambia el estilo de texto del objeto de destino al del
objeto de origen. Disponible s6lo para objetos de texto de unay varias lineas.

Ventana. Ademads de las propiedades de objeto bisicas, cambia las propiedades siguientes de la ventana
gréfica del espacio papel de destino para que coincidan con las de la ventana grafica de origen: activada/
desactivada, bloqueo de visualizacidn, escala estandar o personalizada, trazado sombreado, forzar cursor,
rejillay visibilidad y ubicaciondelicono SCP.

Los parametros de delimitacién y SCP por ventana y el estado inutilizado/reutilizado de las capas no se
transfieren al objeto de destino.

Sombreado. Ademas de las propiedades de objeto basicas, cambia el patrén de sombreado del objeto de
destino al del objeto de origen. S6lo disponible para objetos de sombreado.

Tabla. Ademds de las propiedades de objeto basicas, cambia el estilo de tabla del objeto de destino al del
objetodeorigen. S6lo disponible para objetos de tabla.

J.A. Marin 38



Orden: INSERT

Laorden INSERT sirve parainsertar un bloque previamente definido en un dibujo. Cuandoinsertaun
bloque, debe determinar suubicacion, factor de escalay &ngulo derotacion. Puede especificarlaescalade una
referenciaabloque utilizando valores X, Y y Z diferentes. Alinsertar un bloque se creaun objeto denominado
referenciaabloque, yaque hace referenciaaunadefinicion de bloque almacenadaen su dibujo actual.

Todo el proceso puede realizarse a través de un cuadro de didlogo.

Insertar

— .
Ruta:
Punto de inzercion Ezcala Fotacion

Precizar en pantalla [ ] Precizar en pantalla [ ] Precizar en pantalla
rarlll 1 Angula: [
R
o B

[ ] Ezcala uniforme
[] Descomponer [ Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda

Insercion de un archivo de dibujo comounbloque

Alinsertarun archivodedibujo completoen otro
dibujo, se copialainformaciéndel dibujoenlatablade |
bloquesdel dibujoactual comounadefiniciéndebloque.
Lainserciones posteriores hacenreferenciaaladefinicion 1
debloque con pardmetros de posicion, escalay rotacion
distintas, como se muestraen lailustracion siguiente.

Esposible que lasreferencias externasincluidas

enundibujoinsertadono se muestren de formacorrecta
amenos que lareferenciaexterna se hubierainsertado
oenlazado previamente en el dibujo de destino.

Insercion de bloques desde bibliotecas de bloques

Esposibleinsertarunaomds definiciones de bloque desde unarchivode
dibujoenelarchivode dibujoactual. Utilice este método al recuperar bloques
desdelos dibujos de bibliotecade bloques. Un dibujo de bibliotecade bloques
contiene definiciones de bloques de simbolos con funciones similares. Estas
definiciones de bloque se almacenan juntas en unsolo archivodedibujo,loque
facilitael accesoy lamanipulacion alos datos.

pEmo oopias del bloque perno

o

definicidn e blooue inssrtada desds
un dibujo de biblicteca de sjemplos
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Orden: INSERTM

Inserta varios ejemplares de un bloque en una matrizrectangular. Los bloques insertados con INSERTM
no se pueden descomponer.

Orden: insertm

Indique nombredebloqueo[?]:

Precise punto deinsercion o [Escala/X/Y/Z/Girar/PEscala/PX/PY/PZ/PGirar]:
? paramostrarlos bloques definidos actualmente en el dibujo o escriba
~ paramostrar el cuadro de didlogo Seleccionar archivo de dibujo.
Lasopciones en el punto de insercién predefinen laescala y rotacion de un bloque antes de que se especifique
su posicion. Predefinirresulta dtil para arrastrar un bloque con una factor de escalay unarotacion distintade
100. Siindicaunadelas opciones, respondaalas solicitudes de AutoCAD mediante la especificacion de una
distancia paralas opciones de escala o un dngulo de rotacion.

Nota: No se puede escribir el nombre del bloque precedido de un asterisco para descomponer los
objetos del bloque durante la insercion, a diferencia de lo que ocurre con INSERT.

Punto deinsercion. Especificaunaposicion paralos bloques.

Escala. Establece el factor de escalaparalosejes X, Y y Z. Laescaladel eje Zes el valor absoluto del factor
deescalaespecificado.

X. Permite establecer el factor de escala X.

Y. Permite establecerel factordeescala Y.

Z..Permite establecer el factorde escalaZ.

Girar. Establece el angulo de insercién tanto para el bloque como para toda la matriz.

PEscala. Estableceel factordeescaladelosejes X, Y y Z para controlarla visualizacion del bloque amedida
que se arrastra hasta su posicion.

PX. Estableceel factorde escaladel eje X paracontrolarla visualizacion del bloque amedida que se arrastra
hasta su posicion.

PY . Estableceel factordeescaladel eje Y paracontrolarla visualizacion del bloque amedida que se arrastra
hasta su posicion.

PZ.Establece el factor de escaladel eje Z para controlarla visualizacién del bloque amedida que se arrastra
hasta su posicion.

PGirar. Establece el angulo de giro del bloque conforme se arrastra hasta su posicion.
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Orden:LIMITES

Laorden LIMITES define y controlalos limites de la visualizacion de larejillaenlafichaModelo o
de presentacion actual.

Los limites de larejilla determinan el area del dibujo que puede mostrar puntos derejilla, el drea
mostrada por unade las opciones de escaladel comando ZOOM y el drea minima mostrada al aplicar
Z0OO0OM alaseleccion Todo. Alimprimir undibujo, también se pueden indicar los limites de larejillacomo
el &reaque se vaaimprimir.

Cuando se activalacomprobacion de limites, los limites de larejillarestringen las coordenadas que
se pueden proporcionar parael drearectangular especificada.

Enunafichade presentacion, cuando se muestra el fondo de papel o el drea de impresion, no es
posible definirlos limites delarejillacon el comando LIMITES. En este caso, los limites los calculay
define la presentacidn, segin el tamafio de papel seleccionado. Se puede controlar la visualizacion del
fondo del papel y del &rea de impresion desde la ficha Visual.

Orden: limites
Precise esquinainferiorizquierda o [ACT/DES] <actual>:

Esquinainferiorizquierda. Especificalaesquinainferiorizquierda deloslimites de larejilla.
ACT. Activalacomprobacién de limites. Cuando lacomprobacion de limites estd activada, no se pueden
especificar puntos situados fuerade los limites de larejilla. Dado que s6lo se comprueban los puntos indicados,

algunas partes de objetos como los circulos pueden sobrepasar los limites de larejilla.

DES. Desactivalacomprobacion de limites pero mantiene los valores actuales paralaproxima vez que se active
dichafuncién.
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Orden: LINEA

Conlaorden LINEA, se pueden crear una serie de segmentos de linea contiguos.

Se puede editar cada segmento de linea separado de los demds segmentos de una serie. Se puede crear
una secuenciade segmentos de linea de manera que se junten el primer y tltimo segmento de dicha
secuencia.

Puede asignar propiedades alas lineas, incluyendo color, tipo y grosor de linea.

Especifiquelas ubicaciones que definen los extremos de cadalinea con precision. Es posible:

¢ Introducir los valores de las coordenadas para un extremo, utilizado coordenadas absolutas o relativas.
¢ Especificarunareferenciaaobjetorelativaaun objeto existente. Por ejemplo, puede especificarel
centrode uncirculo como un extremo de lalinea.

¢ Activarlareferenciaderejillay lareferenciaaunaubicacion.

Existen otros métodos de creacion de lineas precisas. Unatécnicamuy eficaz consiste en desfasar una
linea a partir de otra existente y, a continuacion, recortarla o alargarla hastalalongitud deseada.

Utilice objetos de polilinea en lugar de objetos de linea si desea que los segmentos se conecten como un
unico objeto.

Orden: LINEA

Precise primer punto:

(Indicarun punto o pulsar Intro para continuar desde la ultimalinea o arco dibujados )
Precise punto siguiente o [desHacer]:

(Cerrar/desHacer):

Precise punto siguiente o [desHacer]: Intro

Alsefialarun punto siguiente, aparece un cursor “eldstico” adicional al reticulo. Esto ayudaa verdonde
irdapararlalinearesultante.

Continuar. Contindaunalineadesde el punto final de latltima linea trazada. Silo dltimo que hadibujado
esun arco, su punto final define el puntoinicial de lalineay ésta se dibuja tangente al arco.

Cerrar. Finalizaeliltimo segmento de linea al principio del primer segmento de linea, que formaun bucle
cerrado de segmentos de linea de bucle cerrado. Se puede utilizar Cerrar después de dibujar una serie de
dos o varios segmentos.

desHacer. Borrael segmento mas reciente de una secuenciade lineas.
Secuenciapara crear unalineay continuar con un arco.

Orden: LINEA

Precise primer punto: 100,100

Precise punto siguiente: 150,70
Precise punto siguiente: Intro

Orden: ARCO

Puntoinicial del arco o[Centro]: Intro
Punto final del arco: 50,30
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Orden: MATRIZ

Permite obtener copias muiltiples de objetos designados y agruparlos en una estructurarectangular
o circular (polar). Cada objeto resultante se puede manipular independientemente. El formato es:

Orden: MATRIZ

Aparecerd un cuadro de didlogo desde el que configuraremos todos los parametros.

':Iii'cli.'ll.'
{F) st peotwguby ) Mtz gl o et
-] o z Byt
T ooyt deskgridod
- Bl ] Cpheroas ]
Distancan i reoiin g deslses
Desplarsrmni srdm e |50 K.
[lu=plarararia arks |1'L|. T
Lo 3 —
Fprzda e rmiter ]
1] Foudebsoin, 6 el derplaearsenin ol
5 hiaz sz rapainsa lar hiss = afscein
Lm:p Fpia b, F o des plag e s II"-I
COREWHT AT NEgate T, e ool e
ot bk [_Corcon ]
Ll ek ¢
[ tm |

':Iii'cli.'ll.'

e

{1 Mahiz peoiangly [¥] bghiz pola Sbimdar
2 obpsins desgrads:
Larfsa % mare |y [13ameEr
Mulada p vadosas
Huigda =
Mosaoicld de slersenice p snpuic s lane e
+
e s pleanani E
Grmndos coiedns %D N
Argu spies slewEnios T__
n; Faan ui inpala wilsras. un radsras pootee
DB [0 B ek DN & L S | i |
C dal iy, Uin valot repairsa prscs g an
DO eriitn e Ly pian el bl [ ool |
o |
[+] G byt & resdida ou 4 oo :ﬂm:h |

= 1 = —

Matriz rectangular

Matrices rectangulares. Si se elige una matriz
rectangular, definiremos el niimerode filasy columnas
que definen la matriz. En el ejemplo 4 filas y 4
columnas

Porlo general, se supone que el elemento “de base”
delamatrizseubicaenlaesquinainferiorizquierda,y
lamatriz se forma a partir de ahf haciaarriba y hacia
laderecha. Sise desea, sinembargo, que las filas se
afiadan unas debajo de otras, hay que indicar un
nimero negativo para la distancia entre filas. Del
mismo modo, si ladistanciaentre columnas es nega-
tiva, las columnas se anadirdn alaizquierda.

Matrices Polares. Para crear una matriz polar, o
circular, designar los objetos que se quieren copiary
seleccionar el tipo de matriz Polar. Enel ejemplo se
hadefinido unamatriz polar de 6 elementos.

B

Matriz polar
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Orden: ORTO

Elmodo Orto limitael movimiento del cursor aladireccion horizontal o vertical (relativaal SCP) y al
anguloderotaciondelarejillaactual.

Orden: orto
Indique modo [ACT/DES] <actual>:

AutoCAD utiliza el modo Orto cuando se designa un dngulo o una distancia mediante dos puntos
utilizando un dispositivo seiialador. En el modo Orto, el movimiento del cursor se restringe a ladireccion
horizontal o vertical (relativaal SCP) y al ingulo de rotacion de larejillaactual. AutoCAD ignorael modo Orto
enlas vistas en perspectiva.

AutoCAD considerahorizontal ladireccion paralelaal eje X del SCPy vertical ladireccion paralelaal
eje Y.ORTO ajustalarotacion actual independientemente del SCP.

Este modo puede activarse y desactivarse utilizando latecla F8. Para ver si estd activado o no fijarse
enlaparte inferior de la pantallay comprobar si se encuentramarcado o desmarcado el modo ORTO. Enla
imagen se encuentra ACTivado.

FORZC REJLLA |ORTO POLAR |REFENT |RASTRED GLM [MODELD
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Orden: PARTE

El uso de la orden PARTE es una forma sencilla de crear un hueco en un objeto, lo que tiene como
resultado dos objetos con un espacio entre ellos. La orden PARTE se utiliza frecuentemente para crear
espacios paraunainsercion de bloque o de texto.

Pueden crearse particionesen:
* arcos

«circulos

- elipses y arcos elipticos
«lineas

-polilineas

« Rayos

« Splines

«lineas auxiliares

Cuando se parte un objeto, se puede:
- Designar el objeto en el primer punto de interrupcion y, acontinuacion, precisar el segundo
« Designar el objeto completo y, acontinuacion, precisar dos puntos de interrupcion

f T
1 2
primear punto de ruptura sequndo punto de ruptura resultado
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Orden: POL

Paradibujaruna polilinea 2D, utilizar la orden POL.

Orden: POL

Precise puntoinicial:

(Cuando se contesta con el puntoinicial de la polilinea nos aparecerd)

El grosor de linea actual es nnn

Precise puntosiguiente o [Arco/Mitad grosor/Longitud/desHacer/Grosor]:

El grosoractual se usard para todos los segmentos de la polilinea 2D ano ser que se elijauno diferente.
Ahora se pueden introducir puntos y otras especificaciones.

Punto siguiente. La orden POL espera, por omision, segmentos de linea recta.

Lasdemasrespuestas alaorden POL son opciones que modifican laaccion delaordeny se describen
acontinuacion.

Arco. Pasadel modo linea al modo arco.

Mitad de grosor. Esta opcién permite especificar el espesor a partir del centro de un segmento de polilinea
ancha, del centro al borde, es decir lamitad del grosor total.

Longitud. Esta opcién permite dibujar un segmento de linea con el mismo dngulo que el segmento anterior,
indicando solamente lalongitud del nuevo segmento. Si el segmento anterior es un arco, el segmento de linea
resultante serd tangencial al arco.

desHacer. Esta opcion borrael segmento de linea o arco més reciente, el dltimo afiadido ala polilinea actual.
Se puede volver atras eliminando un segmento tras otro, hasta quenoquede masqueunpuntodelapolilinea.

Grosor. Conestaopcion se puede especificar el grosordel proximo segmentode polilinea. El grosor O visualiza
lalinea con el més pequefio espesor visualizable, independientemente del factor de ampliacién. Un grosor
mds grande que cero produce lineas anchas semejantes atrazos, rellenas siel modo RELLENA estd activado.
AutoCAD pregunta porel grosorinicial y el grosor final del segmento, de manera que se puede obtener una
lineacénicaoahusada.

Ejemplos de polilineas
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Orden: POLIGONO

Laorden POLIGONO permite dibujar poligonos 2D regulares comprendidos entre 3 y 1024 lados.
El tamafio del poligono se determina mediante el radio de un circulo en el cual se inscribe o al cual se
circunscribe el poligono, o mediante lalongitud de unlado. El poligono es en realidad una polilinea cerrada.
Siempre se dibujacon grosor 0y sininformacidn de tangente en los vértices. Para cambiar esto, recurrir a
laorden EDITPOL.

Orden: POLIGONO /\ ™~

Indique niimero de lados<4>:7 f '.

Los valores no comprendidos entre 3 y 1024 se rechazan.
Las preguntas siguientes seran:

Precise centro de poligono o [Lado]:100,90
Indique una opcion [Inscrito en el circulo/Circunscrito alrededor del circulo]<I>:1 0 C e Intro
Precise radio del circulo:50

Sisecontestaalaprimerapreguntacon “Inscrito” (o s6locon “I”), se tendrd que designar luego el radio
deuncirculo en el cual se ubicardn todos los vértices del poligono. El radio se puede introducir como valor
numérico o sefialando un punto cuya distancia del centro del poligono signifique el radio.

Elmétodo “Circunscrito” (basta contestar “C’’) es parecido a “Inscrito”, excepto que el punto medio de
cadaladoquedardsituadoenel circulo. Sise designael radio sefialando un punto, AutoCAD emplaza un punto
bisector de lados en dicha coordenada.

Método dellado. También se puede determinar un poligono designando los extremos de uno de sus lados.
Paraproceder asi, contestar “Lado” (o s6lo “L”)alapregunta “Lado/<centrodel poligono>:".

Orden: POLIGONO

Indique nimero delados<4>:5

Precise centro de poligono o [Lado]:L e Intro
Precise primer punto final delado:100,100
Precise segundo punto final de lado:135,125
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Orden: PROPIEDADES

Lapaletade propiedades es unadelas herramientas fundamentales alahorade mostrarinformaciénde
unobjeto. Podemos acceder aella mediante la orden o haciendo doble click sobre el objeto. Dependiendo
delaseleccion efectuadael cuadro presentard diferentes informaciones. A continuacién veremos dos cuadros
distintos, en el primero esta seleccionadaunalineay en es segundo no existe seleccion.

Liraa o LR _'!I ‘"
Ciodod I Porae
Capa 1]
Tio e Bey FoaCaps
Escals o bpa oe ines 1
st s Ta2sda FraCalar
HoExr de s ParCaps
Hipevindby
Ahws da objsba o
Tnicin BEL1Z3
Itk AL E]
nicici T 1]
Fni ¥ L b
FfnY e, 1425
Al o
Incrararis ) 14T, 00 TT
TR ¥ -8 TR
Incraranin I 1]
L 147, 3616
Arguic 28
A
Pics hurp selmcrian w | [ AL
Cobw W Pt
Capa a
Tipo s e Porpa
Encals da Hpo da e 1
Pt =
Fibura o obyieln a
[ Pt
Ve b eestiboes s iraasda nirggIE
Tisbdas cha bracada ssociarks a Plodala
Tipan s abds s bseada Pl e ish e
ey ¥ L7 502
Cantrar ¥ 159 . 35951
Centey T 0
s T2 R
drchirs LR ]
Bl o e P acteee 3
E Icana da 5CF an coigan =5
= SR pad e =]
E Horsbra de 3CF
£ Procussl prosar de bnes scusl
= #
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Orden: PUNTO

Para ssituar un punto en el dibujo se debe usarlaorden PUNTO. Entonces AutoCAD pregunta por las
coordenadas de éste:

Orden: PUNTO
Modo de punto actuales: PDMODE=2 PDSIZE=2.0000
Punto: 55,76

y sedibujaun puntoenel lugar (55,76). Los puntos pueden ejercer de “nodos” o sea puntos de referencia.
Se pueden indicar coordenadas 3D (X,Y,Z).

Las variables de sistema PDMODE y PDSIZE controlan la apariencia de entidades de Punto. Los
valores PDMODE de 0 a4 indican que figura se ha de dibujar a través (o alrededor) del punto:

ValorDibuja

Estilo de punto @
0  unsimplepunto |
1 nada - + ><
2 unacruzporel punto
3 unaaspa(X) porel punto O O @ Egi @
4 untrazocorto vertical partiendo del punto hacia arriba. |:| |:| EB E |—|_—|
A cadauno de estos valores se le puede afiadir 32,64 o
96 paraelegir la figura que se desea ver alrededor del punto, E:j E:j EB E Ej

ademdsdelafiguraqueloatraviesa.

Valor Dibuja Tamatio de punto: :_E-DDDD 4
32 uncirculoalrededor del punto () Establecer tamafio relativo a pantalla
64 uncuadrado alrededor del punto () E stablecer tamafio en unid. sbsolutas

96 uncirculoyuncuadrado hiica H F—— H s ]

PDSIZE controla el tamafio del punto.

El acceso a las variables de la orden PUNTO lo podemos hacer a través del ment desplegable
"Formato''y seleccionar '"Tipo de punto...". Con ello haremos lo mismo que si ejecutamos el comando
DDPTYPE y mediante el letrero de didlogo podremos seleccionarlo que deseemos. El tamafio del puntoen
unidades absolutas o en porcentaje respecto ala visualizacion de la pantalla.
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Orden: RECORTA

Los objetos que se puedenrecortar son arcos, circulos, arcos elipticos, lineas, polilineas abiertas 2D y
3D, rayos, splines, sombreados y lineas x.

Designe los objetos que definen las aristas de corte donde desearecortar un objeto o pulse INTRO para
seleccionar todos los objetos como aristas de corte potenciales. Los objetos de arista de corte validos incluyen
polilineas 2Dy 3D, arcos, circulos, elipses, lineas, ventanas gréificas de presentacion, rayos, regiones, splines,
texto o lineas auxiliares. RECORTA proyecta las aristas de corte y los objetos que se van arecortar dentro
del plano XY del SCP actual.

Orden: RECORTA

Parametros actuales: Proyeccion=SCP, Arista=Ninguna

Designe aristas de corte...

Designar objetos: (designar e Intro)

Se puede usar cualquierade los modos de designacion de objetos paradefinir las aristas cortantes
serepite la pregunta “Designar objeto:” hasta que pulsemos Intro.

Silaaristacortante es una polilinea 2D con grosor, éste no se toma en cuenta sino que el corte se efectiia
siguiendolalineade centrodelapolilinea.

Cuandoestdndesignadas todas las aristas cortantes y pulsamos Intro se visualiza:

Designe objeto a recortar o use la tecla Mayus para alargar o [Proyeccion/Arista/
desHacer]:(designar objeto u objetos arecortar)

Designarlos objetos que se deseanrecortar contralas aristas designadas apuntando a la parte sobrante
del objeto (la que se quiere borrar).

Elmensaje “Designe objeto arecortar o use la tecla Mayus para alargar o [Proyeccion/Arista/
desHacer]::” se repite hasta que se pulse Intro para indicar que todos los objetos a recortar han sido
designados.

S Después da RECORTA,
Artes de RECDRTA

Proyeccion: Especificalaproyeccion que utiliza AutoCAD cuando se recortan objetos.

Arista: Determina si el objeto se recorta hastael borde implicito de otro objeto o sisélolo hace hastaun objeto
quelointersequeenel espacio 3D.

desHacer: Anulael cambio masrecienterealizado por RECORTA.
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Orden: RECTANG

Creaunrectangulo tomando los puntos precisados como esquinas diagonalmente opuestas. L.os lados
delrectangulo son paralelos alos ejes X e Y del SCP actual.

Orden: RECTANG
Precise primer punto de esquina o [ Chaflan/Elevacién/eMpalme/Altura de objeto/Grosor]:

Chaflan: Establece las distancias de chaflan parael rectangulo.

Elevacion: Precisalaelevaciondel rectangulo.

eMpalme: Determina el radio de empalme del rectdngulo.

Alturade objeto: Precisalaalturade objeto del rectangulo.

Grosor: Especificalaanchurade polilineadel rectingulo que debe trazarse.

—
()

R

Distintas formas de rectangulos segln opciones:
Sin modificaciones, con chaflan, con empalme vy

con empalme y grosor
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Orden: REFENT

Usando laorden REFENT, se puede designar uno o mds modos de referencia para que tengan efecto
entodoslos siguientes puntos designados. Estos pasan a serlos modos de referenciaimplicitos; se memorizan
alolargodetodo el dibujoy se visualizan en la orden ESTADO hasta que se anulen mediante otra orden

REFENT.

Orden: REFENT

Nos aparecerd un cuadro de didlogo desde el que podremos seleccionar los modos de referenciay otros

pardmetros. (Versiguientes imdgenes)
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Orden:REJILLA

Laorden REJILLA visualizaunarejilladereferencia, con el espacio deseado entre los puntos. Esta
caracteristica permite tener una apreciacion de los tamafios de los objetos del dibujo y sus interrelaciones. Se
puede activar o desactivarla visualizacion de larejillay cambiar el espacio entre puntos facilmente. Larejilla
no se considera parte del dibujo sino merareferencia visual y no podra saliren el trazador.

Orden: REJILLA
Preciseintervalo(X) delarejilla o[ ACT/DES/Forzcursor/asPecto] <actual>:

Lasdiversas opciones estan descritas acontinuacion.

intervalo(X). Sirve parafijar el espacio entre puntos de larejillaen unidades de dibujo.
Orden: REJILLA
Preciseintervalo(X) delarejilla o[l ACT/DES/Forzcursor/asPecto] <actual>: 7.5

ACT.Laopcién “ACT” activalarejilla, usando el espacio entre puntos previo.

Orden: REJILLA
Preciseintervalo(X) delarejilla o[ ACT/DES/Forzcursor/asPecto] <actual>: ACT

DES. Estaopcién borralarejilladela pantalla.

Orden: REJILLA
Preciseintervalo(X) delarejilla o[ ACT/DES/Forzcursor/asPecto] <actual>: DES

Forzcursor. Laopcion “Forzcursor” (o “F’) provee una posibilidad sencillade ajustar el intervalode larejilla
paraque seaigual al paso de resolucion del FORZCURSOR actual.
Lafunciéndeactivacion/desactivacion del modo REJILLA se ha atribuido, ademas, aunatecla de funcion
(F7),esaccesible en todo momento incluso en medio de otra orden.

Laorden REJILLA notiene opciones pararotacidnoestiloderejilla. Larotacion, el puntobase y el estilo
delarejilla siempre sonlos mismos que los de lamalla de resolucion de FORZCURSOR.

asPecto.Utilizando esta opcion se pueden fijar intervalos diferentes en las direcciones X e Y. AutoCAD
preguntaentonces porlosintervalos horizontal y vertical:

Orden: REJILLA

Precise intervalo(X) delarejilla o[l ACT/DES/Forzcursor/asPecto] <actual>: P
Precise el intervalo horizontal(X) <actual>: 10

Precise el intervalo vertical(Y) <actual>: 30
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Orden: RESVISTA

Esta orden controla el modo “cambios de plano rapidos” y determina con que precision se dibujan
circulos, arcos y tipos de lineaen la ventana gréafica actual.

Orden: RESVISTA
.Desea zooms rapidos? [Si/No] <S>:
Indique el porcentaje de zoom del circulo ( 1 - 20000) < 1000>: 20000

AutoCADregenerard el modelo.

RESVISTA controlael aspecto de los circulos, arcos, elipses y splines mediante vectores cortos.
Cuanto mayor sea el nimero de vectores, mas uniforme serd el aspecto del circulo o arco. Por ejemplo, si
se creaun circulo muy pequefio y luego se amplia, es posible que aparezca como un poligono. RESVISTA
seutiliza paraaumentar el porcentaje de zoom y regenerar las actualizaciones del dibujo, y parasuavizarel
aspectodel circulo. Sise disminuye el porcentaje de zoom se invertiréd el efecto.

{ : { )

.\\H-- --/.l ".\._\-.-.--.--_.Illl
RESVISTA RESVISTA
Valor grande Valor pequeno
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Orden: SIMETRIA

Elprocedimiento de reflexion de objetos en simetria sirve para crearimédgenes simétricas de los objetos.
Resulta util para crear objetos simétricos, ya que puede dibujar rdpidamente la mitad del objeto y después
reflejarlo en vez de dibujar el objeto entero.

Se pasade un objeto a otro sobre un eje denominado eje de simetria para crear unaimagen reflejada.
Paraespecificareste eje de simetria temporalmente, indicar dos puntos. Se puede elegir entre borrar o mantener
los objetos originales. El procedimiento de reflexion de objetos en simetria funcionaen cualquier plano paralelo
al plano XY del sistema SCP actual.

e de
siimetria

Ryl SO arvand
Orhario disigniado Eje de mmeina obein g na'

Alreflejartexto, atributos y sus definiciones en simetria, laimagen aparecerd invertidao boca abajo. Para
evitaresto, establezcala variable de sistema MIRRTEXT en O (desactivada). El texto presentard lamisma
alineaciony justificacion que poseia antes de laoperacion de reflexion en simetria.

Compare los siguientes ejemplos.

demp os SINETHRLE dempa i e SIME TR
i e ERAE TR MRRTEXT = 1 MRATEXT = 0

Por defecto, MIRRTEXT esta desactivada. Esta variable de sistema afecta al texto creado con los
comandos TEXTO, ATRDEF o TEXTOM; definiciones de atributo y atributos de variable. El textoy los
atributos constantes que se encuentran dentro de un bloque insertado se reflejan como consecuenciade la
reflexién de todoel bloque. Estos objetos se invierten sea cual seael valorde MIRRTEXT.

Orden: SIMETRIA

Designe objetos:

Precise primer punto de linea de simetria: (1)
Precise segundo punto de linea de simetria: (2)
Suprimir objetos de origen [Si/No]<N>:
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Orden: SOMBREA

Se puede sombrear un drea cerrada dentro de un contorno especificado utilizando los comandos
SOMBCONTy SOMBREA. SOMBCONT crea sombreados asociativos, que se actualizan al cambiar el
contorno.

Un sombreado se crea designando el objeto que se va a sombrear, o definiendo un contorno, y
precisando después un punto interno. Uncontorno de sombreado puede ser cualquier combinacion de objetos,
como lineas, arcos, circulos y polilineas que forman un drea cerrada. También se pueden designar puntos para
definirun contorno.

Las areas comprendidas dentro del d&rea de sombreado se denominanislas. Se pueden sombrear estos
objetos odejarlos sin sombrear.

Se puede determinar el método de sombreado de las islas, dreas cerradas dentro del contorno de
sombreado, mediante tres estilos de sombreado: Normal, Exterior e Ignorar.

Losresultados pueden previsualizarse seleccionando Vista preliminaren el cuadro de didlogo Opciones
avanzadas.

Estilo de sombreado Normal (por defecto) sombrea hacia dentro desde el contorno exterior. Si el
proceso de sombreado encuentra un contornointerno, el sombreado se desactiva hastaque se encuentre de
nuevo otro contorno. Si se hace un sombreado utilizando el estilo Normal, las islas quedardn sin sombreary
lasislas delinterior de otrasislas se sombreardn, tal y como se muestra a continuacion.

oy e . e
|
®) ®) red oy 2 2
I el i
un punto i B fsEEos PR Fs
—. 1 _— 0
P od s b oy @
internc R
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1 [ -~
1 LT E a| !
E ek
| 1
oA "._Lu-l.l '."'--I.r 1 [
1 e Ml :
o P L
Einly rTw |
© © ) o @ 2
N, / Noan -
punta interno designado contornos detectados resultado

Elestilo Exterior sombreael objeto haciaadentro desde el contorno exterior y se detiene en el contorno
siguiente.

Siel estiloasignado es Ignorar, se sombreael drea encerrada completay se descartan los contornos
nternos.

@ @ O Q
" :;.-"';/ffff/
o %47 ﬁ
@ s
D0 00
e %
@ @ O O
Mormal Exterior lgnorar
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Orden: TEXTODIN

Conlaorden TEXTODIN se puede hacer lo mismo que conlaorden TEXTO'y, ademas, visualizar
el texto (corrigiendo con la teclade retroceso/borrado si es necesario) amedida que se introduce. También
se puede entrar texto seguido en mds de unalinea con una misma orden.

Lasecuenciade preguntas de laorden TEXTODIN esigual que la se que visualizanen laorden
TEXTO, salvo que el dltimo mensaje “Texto:” se reitera. Cada vez que aparece la pregunta “Texto:”,
TEXTODIN dibujaun cursoren el puntoinicial del texto y con el tamafio indicado parala alturadel texto. A
medida que los caracteres son introducidos, éstos aparecen en el drea de comandos después de la pregunta
“Texto:’y,alavez, sedibujanenlapantalla.

Si se pulsaIntro al final de unalinea de texto, laorden TEXTODIN sitdael cursor en el comienzo
delalineasiguiente y pregunta por mds ‘“Texto:”. Para terminar la orden TEXTODIN, pulsar Intro como
respuesta a‘“Texto:”.

Si se acciona la tecla de retroceso/borrado, TEXTODIN desplaza el cursor un caricter hacia
atrds borrando el cardcter que queda debajo del cursor.

TEXTODIN permite introducir texto con cualquier alineacién, pero sin duda su aplicaciéon mas ttil es
laintroduccién de texto justificado porlaizquierda.

Para configurar todos los pardmetros del texto que deseemos usar crearemos el Estilo de texto
mediante laorden ESTILO, nos aparecerd un cuadro de didlogo donde seleccionaremos lateclaNuevoy nos
aparecerd un cuadro donde introduciremos el nombre que queremos asignar al estilo y a continuacién enel
primer cuadro podremos cambiar todos los pardmetros del estilo ( verimégenes ).

= S
Tl [7)x]
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i ¥
B AT — o ¥ [ ] Bt ] (oo |
———
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[ W tipwos dee
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Elultimo estilo definido, después de pulsarlatecla Aplicar, serd el que se quede por defecto. Dentro
delaorden TEXTODIN tenemos la opcion de cambiar el estilo por defecto.

Orden: TEXTODIN
Estilo de texto actual : '"'V5'" Altura de texto: 5.0000
Punto inicial de texto o [ jUstificar / Estilo ]:
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Orden: TEXTOM

Unobjetode texto de lineas miiltiples (TEXTOM) contiene uno o varios parrafos de texto que pueden
manipularse como un solo objeto.

Se puede crear uno o varios parrafos de texto de lineas multiples (TEXTOM) en el Editor de texto de
lineas multiples (u otro editor de texto) o mediante los mensajes delalineade comando. También puede insertar
texto desde un archivo guardado en formato ASCI1 o RTF.

Antes de escribiroimportar el texto, se deben especificar las esquinas opuestas del cuadro delimitador
de texto paradefinirlaanchura de los parrafos del objeto de texto de lineas multiples. Lalongitud del objeto
de texto de lineas multiples depende de la cantidad de texto, no de lalongitud del cuadro delimitador. Los
pinzamientos permiten desplazar o girar estos objetos.

El Editor de texto de lineas multiples muestra el cuadro delimitador con unareglaenla parte superior de
labarrade herramientas Formato de texto.

Eleditores transparente para poder ver si el texto, amedida que se crea, se superpone a otros objetos.
Paradesactivarlatransparencia mientras trabaja, haga clic en el borde inferior de laregla. También puede
definirel fondo del objeto de texto de lineas multiples terminado como opaco y establecer su color.

Puede definir tabuladores y sangrias para controlar el aspecto de los objetos de lineas multiples y crear
listas.

También puede insertar campos en texto de lineas multiples. Un campo es texto que se configura para
mostrar datos que pueden cambiar. Cuando se actualiza un campo, se muestrael valor mas reciente de dicho
campo.

Enlaimagen podemos ver algunas de las opciones.

g w | B Wesdwns L L] v Wl ExF g o B~ Soph
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Cambiando altura

Carbario regrita

fumhlur!ml:l:.tlculur. Exfin & parece A Un procezador de eafng aa sasapfura
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Orden: TEXTOM

Estilo de texto actual: '"V5'" Altura de texto: 5.0000

Precise la primera esquina:

Indique la esquina opuesta o [ Altura/ Justificar/Interlineado/Rotacién/Estilo/aNchura |:
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Orden: TRAZADOR

Paraimprimir una unica presentacion o parte de un dibujo, utilizar el cuadro de didlogo Trazar.Utilizar
una configuracion de pagina guardada o modificarlos parametros en el cuadro de didlogo Trazar para definir

lasalidadel dibujo.

Trazar - Modelo

Configuracion de pagina

Tamario de papel

Area de trazado

;.ﬁ.4 2100% 297 mm (8,26 » 11,69 pulg.)

Impresorajtrazador
Mombre: : N v
Trazador:  hp deskjet 9300 series - Controlador de sistema Windows, ., —| =10 MM
Lugar: LPT1:
Descripcian:
[ ]Imprimir en archive

mimero de copias

1 ~ |

W =

Escala de impresion

Trazado de: Escala haska ajustar
Pantalla v | E smiin:
Desfase de krazado (origen establecido en drea de impresion)
x; |11.55 mm [ Certrar impresian
g (1365 mm
[ Wista preliminar. .. ] [ Aplicar a presentacidn ] [ Arcepkar ] [ Cancelar ] [ fvuda ] @

Si se comprenden los términos y conceptos relacionados con el trazado, resulta mucho mas facil

comenzar atrazar con AutoCAD.

Administrador de trazadores. El Administrador de trazadores es una ventana con unalistade archivos de
configuracion de trazadores (PC3) para cualquier impresora que instale que no seadel sistema. Los archivos
de configuracion del trazador también sepueden crear paraimpresoras del sistema Windows® si desea que
AutoCAD utilice propiedades por defecto distintas de las especificadas en el sistemaoperativo. Los
pardmetros de configuracion de trazadores especifican la informacidn sobre puerto, calidad de graficos
vectoriales y de trama, tamafos de papel y propiedades personalizadas que dependen del tipo de trazador.
El Administrador de trazadores contiene el asistente Afadir trazador, que constituye laherramientabdsica para
definirlos parametros del trazador. El Asistente para afiadir un trazador solicitard informacién sobre el trazador

quedeseaconfigurar.
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Presentaciones. Una presentacion representa una pagina trazada. Se pueden crear tantas presentaciones
como sean necesarias. Cada presentacion se guarda en supropia ficha de presentacion y se puede asociar con
unaconfiguraciénde paginadistinta. Los elementos que s6lo aparecen en la pdgina trazada, como los cuadros
derotulaciény las notas, se dibujan en una presentacion en espacio papel.

Los objetos del dibujo se crean en un espacio modelo en la ficha Modelo.

Para ver estos objetos en la presentacion, se pueden crear ventanas graficas de presentacion.

Configuraciones de pagina. Cuando se crea una presentacion, se debe especificar ademads un trazador, un
tamafio de piginay unaorientaciondel trazado. Los pardmetros se guardan en una configuracién de pagina.
Estos pardmetros se pueden controlar paralas presentaciones y parala ficha Modelo mediante el Administrador
de configuraciones de pigina. También se puede darnombre alas configuraciones de piginay guardarlas para
utilizarlas con otras presentaciones.

Sinoespecificatodos los pardmetros del cuadro de didlogo Configurar paginaal crear una presentacion, podra
configurarlajusto antes de trazarla. O también puede modificar una configuracién de paginaenel momentode
trazar. Estanuevaconfiguracion de pagina se puede utilizar provisionalmente parael trazado actual, o se puede
guardar.

Los estilos de trazado. Los estilos de trazado controlan la forma en que se traza los objetos o las capas
mediante determinadas propiedades de trazado, tales como el grosor de linea, el color y el estilo de relleno.
Lastablasdeestilos de trazado agrupan estilos de trazado. El administrador de estilos de trazado es una ventana
que muestra todas las tablas de estilos de trazado disponibles en AutoCAD.

Existendos tipos de estilode trazado: los que dependen del color y los guardados. Undibujo s6lo puede utilizar
untipodetabladeestilos de trazado. Las tablas de estilos se pueden convertir de un tipo a otro. También se
puede cambiar el tipo de tabla de estilo de trazado que emplea un dibujo una vez definido.

Enlastablas de estilos de trazado dependientes del color, el color de un objeto determina el modo en que
serealizael trazado. Estos archivos de tablas de estilos de trazado tienen laextension. ctb. Noes posible asignar
los estilos de trazado que dependen del color directamente alos objetos. En vez de eso, para controlar laforma
en que se trazard el objeto hay que cambiar su color.

Porejemplo, todos los objetos alos que se haasignado el colorrojo en un dibujo se trazan de lamisma forma.
Lastablas de estilos de trazado guardados utilizan estilos que se asignan directamente a los objetos y capas.
Estos archivos de tablas de estilos de trazado tienen la extension. stb. Suuso permite trazar cada objeto del
dibujo de una forma diferente, independientemente de su color.

Sellos de impresion

Unsellodeimpresiones unalineade texto que se afiade al trazado. Puede especificarlaubicacion de este texto
en el trazado mediante el cuadro de didlogo Sello de impresion. Active esta opcidn para afiadir cierta
informacién en forma de sello de impresién como, por ejemplo, el nombre del dibujo, el nombre de la
presentacion, lafechaylahora, etc. aundibujo que se imprime en cualquier dispositivo. Existe la posibilidad
deregistrarlainformacion del sello de impresion en un archivo de registro en lugar de imprimirla, obien de
registrarlaademads de imprimirla.
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Orden:UNIDADES

Antes de comenzar adibujar, es preciso decidirlo que representard cada unidad de medida en funcién
deloque se pretende disefiar. A continuacidn, el dibujo se creade acuerdo con dicha convencion. Porejemplo,
unadistancia de una unidad puede representar un centimetro, un pie o unamillaaescalareal.

Definicion del formato de las unidades

Es posible precisar el formato de visualizacion de launidad. Dependiendo del formato indicado, se pueden
introducir coordenadas en forma decimal o fraccionada, grados u otro tipo de notacion. Para designar pies y
pulgadas, los pies se indican mediante comillas simples (), como por ejemplo, 72°3.

Noesnecesario introducir comillas () paraespecificar pulgadas.

Eltipode unidady su precision se pueden definir en los asistentes Configuracion rapida y Configuracion
avanzaday el cuadro de didlogo Control de unidades. Estos pardmetros controlan como se interpretan las
entradas de coordenadas, desfases y distancias, y cémo se muestran coordenadas y distancias.

Es posible escribir coordenadas tridimensionales con los mismos formatos de entrada que las coordenadas
bidimensionales: notacidn cientifica, decimal, pies y pulgadas|, pies y pulgadas Il o fraccionaria.

El formato de unidades empleado paracreary listar objetos, medir distancias y visualizaremplazamientos de
coordenadas es distinto de los parametros de unidades de acotacion utilizados al crear los valores de acotacion.

Conversion de unidades de dibujo

Siseiniciaundibujo conunssistemade medida (imperial o métrico) y mds tarde se desea cambiar aotro sistema,
serd preciso atribuir unaescalaal dibujo utilizando un factor de conversion con el fin de obtener cotas exactas.
Porejemplo, paraconvertir pulgadas amilimetros, debe atribuirse una escala al dibujo mediante un factor de
2,54. Para convertir de centimetros a pulgadas, el factor de escala debe ser de 1/2,54 o 0,3937,
aproximadamente.

Paraestablecer el formato y la precision de las unidades podemos utilizar los cuadros de didlogo que se nos
presentaran, en ellos podemos configurar todos los pardmetros que deseemos, medidas lineales, angulares,
direccidn, etc.
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Orden: VENTANAS

Ventanas graficas en espacio modelo.

Lassolicitudes disponibles en lalinea de comando dependen de si se configuran ventanas gréificas de
modelo (enlafichaModelo) o ventanas graficas de presentacion (en una ficha de presentacion).

Siseescribe—ventanasen lasolicitud de comando nos mostrara las solicitudes enlalinea de comando.
Indique una opcién [Guardar/Restituir/Suprimir/Juntar/aNica/?/2/3/4]<3>:

Siseescribe ventanas en la solicitud de comando nos aparecerd un cuadro de didlogo. En este cuadro
dedidlogo podemos configurar algunas de las opciones del comando ventanas. Enlos cuadros siguientes vemos
el primer cuadro que aparece al invocarla orden y un segundo con algunas cosas cambiadas.

Evertrs pirem_______________E§

Himeea vendanst | vaninres gressdalas Himee venlnsl | Vanlnraa gsdads:
B rowrksa Bhsrea roanke
ifwrdanar grisdcar arnda . urimnar gricar arnds irbivtn bl
Conbgurac tn de nodeio sctem” Trorbprarenda rodein sdet’
gl imph
Dar ekcd Dar: ‘Warkca
Ciar  Hearordsd Ciar  Hoaronld TFronia "bropmeda®
Tar: Dmeecha Twr: [ mewcha
Twar irpmsda Twar bropmsda
Tar Supares Trar Sapam
Tar infasar " el Tar infase
T Wariical Tr arikcal
Tar Hosrondsl Tz Hosrordal
Cusre: |psd [Lisaboc | puad
Custre: Dharncha Cuabee Darncta S e Inorstasa BE
Cuaree isquads Cuadree | s
ko 5 Conkparaaide Ly il & Lo Corbgurntaliy Caabis il &
. s w echual® w Vibiaka -‘- ¢ i “ “Lropmda® -
| fompw | [ Concew | [ Apsde | [Cpm | [ Cocam | [ fesa |

A continuacidn se explican algunas de las opciones de la orden ventanas.

Guardar. Guardalaconfiguracién de la ventana grafica actual con un nombre especificado.
Restituir. Restituye unaconfiguracion de ventanas gréaficas guardada anteriormente.
Suprimir. Suprime una configuracién de ventanas graficas guardada.

Juntar. Combinados ventanas graficas adyacentes para formar unamads grande. La ventana graficaresultante
heredala vistadela ventana graficadominante.

uNica. Vuelve amostrarel dibujoen una vistade ventana grafica simple, mediante la vistade la ventana actual.
?.Muestralos nimeros de identificacion y las posiciones en pantalla de las ventanas graficas activas.
2.Dividela ventana grafica actual por lamitad.

3.Dividelaventana graficaactual en tres.

4.Dividelaventana graficaactual en cuatro ventanas de igual tamafio.
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Orden: ZOOM

LaordenZOOM actiacomo el objetivo, focal variable (“zoom”), de una cdmara: permite aumentar
odisminuirel tamafio aparente de los objetos visualizados en la ventana grafica actual, aunque su tamano real
permanezcaconstante.

Sise trabaja con elementos de tamafio muy reducido, es probable que se tenga que reducir el tamafio
concierta frecuencia para obtener una vision global del trabajo. Para volverala vista anterior, se puede utilizar
ZOOM Previo.

Las opciones que se describen a continuacion son las mds comunes.

Uso del zoom para ampliar un area rectangular especificada. Se puede ampliar rdpidamente un area
rectangular del dibujo especificando dos esquinas diagonales del &rea de interés.
Laesquinainferiorizquierdadel areaespecificada se convierte en laesquinainferiorizquierdadelanueva
visualizacion. La formadel drea de zoom especificada no se corresponde exactamente con lanueva vista, que
debe ajustarse ala formadela ventana grafica.

Visualizacidn inicial en pantalla Areaseleccionada Nueva visualizacién en pantalla

Ampliacién en tiempo real. La opcion Tiempo real permite ampliar o reducir rapidamente moviendo el
dispositivo sefialador haciaarriba o abajo. Al hacer clic con el boton derecho del ratén se puede visualizar un
ment contextual conopciones de visualizacion adicionales.

Usodel zoom para ampliar uno o varios objetos. ZOOM objeto muestra una vistacon lamayorampliacién
posible que incluya todos los objetos seleccionados.

Objetos seleccionados
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Uso del zoom para ver todos los objetos del dibujo. ZOOM Extensién muestra una vista con la mayor
ampliacion posible queincluyatodos los objetos del dibujo. Esta vistaincluye los objetos que se encuentran en
capas desactivadas, pero no los que se encuentran en capas inutilizadas.

Adaptado al mdximo tamaiio de la ventana

Z00OM Todo muestraloslimites de larejilladefinidos por el usuario o laextensién del dibujo, dependiendo
de la vistaque seamds grande.
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ALGUNOS EJERCICIOS
PARAPRACTICAR
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PRACTICA:1

Utilizando, prioritariamente, alguna(s) de las ordenes que se indican, a continuacion,
realizar la figura siguiente.

ORDENES: LINEA, ARCO, CIRCULO, EMPALME, ESCALATL, RECORTA, REFENT.
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PRACTICA:2

Utilizando, prioritariamente, alguna(s) de las drdenes que se indican, a continuacion,

realizar la figura siguiente.

ORDENES: LINEA, ARCO, CIRCULO, EMPALME, ESCALATL, RECORTA, PARTE, EQDIST,

REFENT.

—~
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PRACTICA:3

Utilizando, prioritariamente, alguna(s) de las ordenes que se indican, a continuacion,
realizar la figura siguiente a escala 1 : 2.

ORDENES: LINEA, ARCO, CIRCULO, EMPALME, ESCALATL, RECORTA, PARTE, EQDIST,
REFENT.

<&>

260

e
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PRACTICA:4

Utilizando, prioritariamente, alguna(s) de las drdenes que se indican, a continuacion,
realizar la figura siguiente.

ORDENES: LINEA, ARCO, CIRCULO, ESCALATL, RECORTA, PARTE, EQDIST, REFENT,
ELIPSE, SOMBREA.
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PRACTICA:5

Utilizando, prioritariamente, alguna(s) de las ordenes que se indican, a continuacion,
realizar la figura siguiente. La escala grafica esta en m, realizar el dibujo a escala 1 : 75

ORDENES: LINEA, ARCO, COPIA, RECORTA, PARTE, EQDIST, REFENT, SOMBREA.

[TT T T T T I T T T I T T T T T T T T T T I T I I T T T I T T T I T T T I T I T ITITITTITT]
[T T T T T T T T T L T T T A TP T I T LT LT T TP T I T T I I T T T T T T T T T T T T T]
[TT T T T T I T T T I T T T T T T T T T T I T I I T T T I T T T I T T T I T I T ITITITTITT]
[T T T T T T T T T L T T T A TP T I T LT LT T TP T I T T I I T T T T T T T T T T T T T]
[T T T T T T T T TP T T T P T I T I TP T L T T T LT TP T T T I T T I T T T I P T T T T T I T T T I T I T I T I ]
[T T T T T I T T T T T I T P T A TP T I T T T T T T T T T L L T T I T T LI T T T I T T T T T T T I T P T I T I T T T I T T
[T TT T T I T T T T T I T T T I T I T I T T T I T T T I T AT T T I T T T T T T T T T T I T T T ITTTITITIT I ]
LTI I T I I T LI T T I T T I T T LT I T I T T T I T T I - I LT T LTI T LT T LT T LT T I T T I T T I T T ]

[TTTT T I I T T I T T I T I T T T T T T T I TT 2 NI T T I T T I T T I T T T T T T T T T T T T T T]
[TTTTIT T I T T IT I IT I T TITTITTIT L2 N T T T T T T T T T T I T T T T T I T T I T T 1]
[TTTT T T I I T T I T I T I T I T I T2 NG,
[TTTITTIT T I T T T T I T T I T T[22 NI T T I T I I LI T T I T T T
[TTTTTITITTITTIITTITT T Z NI T T I T T I T T T T I T T I T T T]

[TTITTTTITTITITITITITILZ - NI T T T ITITITITITITTIT ]
[TTTTTTTITTITITITIT L2 AL 77y U LTI T I T T T T T T T T ]
HHHHH\HHHV NU T I T T I T T T T TT]

HHHH\HHH }%\f“ NUNEEEEEEEEEENEE
: ‘ S

\ T I T
I ] F ]
[ ] 1]
IR 1 IS
Lo - L
I ] I
Il Il
=] — =7 1
e - IR
IR - IR
IO | - Lot
f - I
1 - 1
I [ 1 ||
I [ - I
| [ - IR
L I ] L I
T T
i i TTITTTTTTTT
| T
I I
IR IR
1 B, L f
i i
I I
| |
T T T T
T I
i LF\’J
[ I
I 1 [
[ |
I 1T
[ |
I 10
[ |1
I 1|
[ 1T
I |
I 1
[ |l
I 1
[ | =
[ 1 [ H TS ELLLLLLIIIT
[ ] S
I | S
[ ] o SS
] j ! Mﬂm
1
] |
] —
| ‘ —
|

J.A. Marin 70



ACOTACION

71

Autocad 2005




ACOTACION

DESCRIPCION DE ALGUNOS DE LOS TERMINOS VINCULADOS A LAS COTAS.

Lineade cota. Entendemos por lineade cotalaqué, situadaen un lugar designado por el usuario,corresponda,
en lamayoriade los casos, con la orientacion y tamafio de la entidad que se esta acotando.

Flechas. Se trata de los extremos o finales de lalinea de cota, y estos pueden ser asignados por el usuario.

Lineas de referencia. Cuando indiquemos a AutoCAD, que deseamos acotar entre dos puntos concretos,
ademads de establecerse lalinea de cota, también serdn colocadas las lineas de referencia. Son unas lineas que
partirdn desde los puntos indicados (o aunadistanciaespecificada ), y perpendiculares ala citadalinea de cota.

Cotas. Denominaremos asi, al literal que identifica lamagnitud medida, por las 6rdenes de acotacién. Este
texto, no necesariamente tiene que representar lamedidareal del objeto, sino que permite ser modificado o
reemplazado por otro.

Tolerancias. En aplicaciones de ingenieria o de disefio industrial, a menudo se emplean unos valores
adicionales de tipo “mas-menos ““. Estos valores son definibles por el usuario, pudiendo incluso aplicar cifras
diferentesal “mas”y al “menos”. Enel caso de que esta caracteristica se encuentre activada, el texto de lacota,
contendrd ademas de lamagnitud correspondiente, las citadas tolerancias.

Unidades alternativas. Mediante las unidades alternativas, tenemos la posibilidad de expresar lamagnitud
de una cotaen dos formatos, por ejemplo en milimetros y pulgadas.

Directriz. Sideseamos acotar el radio de un arco el didmetro de un circulo o una magnitud lineal y no tenemos
espacio fisico paraincluirlo, dentro del mismo, es entonces cuando podemos utilizar directrices .

Marcade centro. En ocasiones, tenemos lanecesidad de especificar de forma graficay mediante unamarca
el centrode unaentidad circular o un arco. Paraello, describiremos laformade averiguar e insertar de forma
automaticadicha marca, pudiendo controlar su aspecto.

Variables de acotacion. Los tipos de acotacion varfan de un plano a otro. Si aello sumamos los propios gustos
delusuario, para satisfacer y cumplir estos requisitos, se precisard de diversas opciones. Estas opciones, no
son otras que las variables de acotacidn, las cuales permiten adaptar una cota alas necesidades especificas de
cada caso.

Estilos de acotacion. Existe la posibilidad de almacenar las variables vinculadas aun tipo de acotacién ,en
un estilo. Esto supone una gran ventaja sirealizamos amenudo dos tipos concretos de cotas, no tendremos
lanecesidad deirmodificando constantemente las variables que permiten su adaptacion, sinoque simplemente
conmutaremos de estilo de acotacién en el momento que lo consideremos oportuno.

Acotaciones asociativas. Por defecto las entidades que componen una cota, lalinea de cota, la flecha, el
texto, asicomo las lineas de referencia, son unaentidad tinica. El hecho de trabajar con acotaciones asociativas,
presenta mds ventajas que inconvenientes ya que al modificar un entidad que ha sido acotada, la cota
correspondiente, se adaptara por defecto ala misma. Asi mismo, si una cotano es del tipo asociativa, los
posibles cambios que se realicen posteriormente en las variables de acotacion, no tendran efecto enlamisma.
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Laacotacidnes el proceso por medio del cual se afiaden anotaciones de medidaa un dibujo. AutoCAD
proporcionadiversos métodos para acotar objetos ademas de diversas maneras de dar formato alas cotas.
Esposible crear cotas parauna gran variedad de formas de objetos en diferentes orientaciones. Se pueden
crearestilos de cota para dar formato a cotas rapidamente y asegurarse de que las cotas que se estan dibujando
cumplen los estdndares del proyecto o del sector.

Las cotas muestran las medidas de los objetos, las distancias 0 &ngulos entre objetos o ladistanciade
una caracteristica desde el origen que se especifique. AutoCAD® proporciona tres tipos basicos de cotas:
lineal, radial y angular. Las acotaciones pueden ser horizontales, verticales, alineadas, giradas, coordenadas,
delineas de base o continuas.

Sepueden acotar objetos, tales como lineas, arcos, circulos y segmentos de polilinea, o ladistanciaentre
ubicaciones de puntos.

AutoCAD ubica las cotas en la capa actual. Cada cota asume el estilo de cota actual, que controla
caracteristicas tales como el estilo del extremo de cota, la posicion del texto y las tolerancias laterales. Con
distintos estilos de cota se pueden realizar modificaciones simples a un estilo de cotabase paralos diferentes
tipos de cota. Conla supresion de estilos de acotacion, se pueden modificar estas caracteristicas paraunacota
enconcreto.

s e} - T Parautilizarnuestra propia definicion de cotas, en primer lugar, accedemos al menud Acotar

. ydentrodeélalaopcionEstilo...conello accederemos al cuadro de didlogo de estilos de
cota. Sitenemos definido algunolo seleccionamos y pulsamos enlatecla Definiractual,en
caso contrario pulsaremos en latecla Nuevo y crearemos nuestro estilo personalizado. En
las siguientes imdgenes veremos el proceso.

B Cocas cutio de ceta
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parametros de las cotas.
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LA sl e e A 1 =i Unavez configurados todos los pardmetros de cota,

Etloda ool vt Hiosla pulsaremos latecla Aceptary nos aparecera el cuadro
Etiez chs proferaras dec F sctic . . . .
0.2 P rawna| | delaizquierda, seleccionamos el estilo que deseamos
— N 7 [ mee | | ypulsamosenlateclaDefiniractual y acontinuaciénen
I'; 3 \%r waew_| | lade Cerrar.
L 4 [Beeweten. A partir de este momento ya podemos acotar con
p F | Compm nuestro estilo de acotacion.
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A continuacidn se describen algunas de las opciones de acotacion.

Lineal. Nos permitird generar cotas de tipo lineal. Estas son, las siguientes:

+0,01
4233001

+0,01
350,01

Alineada. Nos permitird generar cotas alineadas con los dos puntos que han servido para ladesignacién de
los puntosde origendelaslineasdereferencia.

Oblicua. Nos permitird girar las lineas de referencia de una cota, previamente colocada.

0,01
38,330,01

001
B3N |

Antes de Oblicua Despuss de Oblicua

LineaBase. Nos permitird colocar cotas que tengan la primera linea de referencia comuin. ( Acotacién paralelo )

15,34
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Continua.Nos permitird colocar cotas que tengan la primera linea de referencia, dela siguiente cota, comun
conlasegundalinea de referencia de la cota anterior. ( Acotacién serie ).

1534 23 13,75

Angular. Nos permitird acotar el angulo formado por dos lineas, el angulo de un arco o el angulo entre dos
puntos de unacircunferencia.

BT e

Diametro. Realizalaacotacion,delarcoocirculodeseado, generando unalineaque pasard porel centrode
dichaentidad y tomard como extremo el punto utilizado para designar lamisma. Por defectonos colocaré el
simbolo de didmetro seguido del valor numérico ( @<valor> ) este simbolo puede eliminarse accediendoa
las opciones delaacotacion, [..../ Texto/...] , e introducir el valor que queremos visualizar.

Con simbolo Sin simbolo Con simbolo Sin simbolo

Radio. El planteamiento empleado por esta opcién, es el mismo que el descrito paralaacotacion de diametros.
Laopcion “Diametro”, llevabaimplicito el sufijo del simbolo correspondiente, en este caso, dicho sufijo sera
la“R”, porlo que cualquier acotacion mediante este tipo, sera “R<valor>”, pudiendo omitirse el mismo,
introduciendo cualquier otro valor por el teclado accediendo alas opciones de laacotacion, [ ..../ Texto/ ...]
,eintroduciendo el valor que queremos visualizar. .

W
&7 Wi
¥ +
Con simholo Sin simbolo
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Orden: ELEV

Mediante esta orden podemos cambiar laelevacion y altura de un objeto.
Orden: ELEV

Precise nueva elevacion por defecto<0.00>:10
Precise nueva altura de objeto por defecto<0.00>:50

Mediante la siguiente secuencia vamos a dibujar un cilindro encima de un paralelepipedo.
Orden: LINEA

Precise primer punto: 10,10

Precise punto siguiente o [desHacer]: 100,10
Precise punto siguiente o [desHacer]: 100,80
Precise punto siguiente o [Cerrar / desHacer]: 10,80
Precise punto siguiente o [Cerrar / desHacer]: C

Orden: ELEV

Precise nueva elevacion por defecto<10.00>:60
Precise nueva altura de objeto por defecto<50.00>:10

Orden: CIRCULO

Precise punto central para circulo o [3P/2P/Ttr (Tangente tangente radio)]: 55,45
Precise radio de circulo o [Diametro]:15

Conestaorden sélo se generala superficie lateral de los objetos. Si se desea afiadir la parte superior,
tapa, oinferior debemos utilizar las 6rdenes SDCARA 0 3DMALLA, paralas formas poligonales. Paralas
formas circulares no es necesario colocar CIRCULOQO.

"
1

10 '
I:; EI . x
[N
.. e

Con OCLULTA paro 5in bases an al
paralelepipedo

. Sin OCLLTA,
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Orden: GIRA3D

Estaordenes muy similaralaorden GIRA. Las diferenciasradican en que GIRA serealizaenel plano
y ofrece menos variantes para seleccionar el eje de giro.

A continuacién se explican algunas de las posibilidades de la orden GIRA3D.
Orden: GIRA3D

Designar objetos: <designar>
[Objeto/aLTimo/Vista/ejeX/ejeY/ejeZ/2puntos]:

2puntos. Eslaopcion por defecto.

Designar objetos: <designar>
[Objeto/dLTimo/Vista/ejeX/ejeY/ejeZ/2puntos]:(Indicar 2 puntos)
Precise angulo de rotacion o [Referencia]: 90

EjeX,Y,Z. Alineael eje de rotacion con el ejeindicado ( X, Y 0Z), pidiendo a continuacién un punto por
el que pasard ese eje.

Designar objetos: <designar>
[Objeto/dLTimo/Vista/ejeX/ejeY/ejeZ/2puntos]:(X,Y o Z)<Intro>
Precise un puntodel Eje(X,Y 07Z)<0,0,0>:<indicar>

Precise angulo de rotacion o [Referencia]: 180

Objeto. Al seleccionar esta opcion, contestando O, a la pregunta, primera de la orden, nos pedird a
continuacion:

Designar objetos: <designar>

[Objeto/aL Timo/Vista/ejeX/ejeY/ejeZ/2puntos]: O<Intro>
Designe una linea, circulo, arco o polilinea 2D: <designar>
Precise angulo de rotacion o [Referencia]: 90

Enlafiguravemosunejemploenel que ladesignaciondel
eje puede hacerse por dos puntos( 1, 2) o por Objeto (lalinea
EJE), porejeY (designar un punto cualquieradelalinea EJE)
yentodos los casos nos dardlomismo. Cuidadoenladesignacion
de puntos (1,2) esdistintode (2,1) variard el valor del 4ngulo,
en el primer caso positivoy en el segundo negativo.
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Orden: OCULTA

Mediante esta orden podemos generar unaspecto "pseudorealista” de un objeto o conjunto de objetos.
Debemos tener cuidado, si dibujamos objetos mediante lineas con elevaciény alturade objeto, yaque ésta
solamente nos dibujalas caras laterales del objeto, sin tapa, y al ejecutar laorden OCULTA, nos aparecerian
lineas nodeseadas.

Laforma, més préctica, de ejecutar laorden es invocarladesde lalinea de comandos o desde labarra
de herramientas Rendery la secuencia serd laque se indica a continuacion:

Orden: OCULTA

Enlas figuras siguiente vemos el mismo objetorealizado mediante ELEV y LINEA, cony sintapa. La
parte superior e inferior, tapa y base, se han realizado de dos maneras diferentes, con 3DMALLA y con
3DCARA.
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Orden: PTOVISTA

IEII'-'.!r.li'm-Irl:ls punin de wisla

Mediante esta orden situamos el punto de vista, del observador.
Alaorden se puede acceder desde los ments desplegables seleccionar | E#sties b e s

. ‘2 . . 4 . {E) kil oom sipeoks Bl 50U ) Aelsieot 4 S0P

Ver, a continuacién Pto. vista 3Dde esta opcion sale otro menud y g = :

seleccionamos Parametros pto. vista o Puntovista. Enla primera . -::- - —
., ., . . —"
opciénnos sale un cuadro de didlogo que nos permite configurar b i # p. i
todos los valores en la segunda opcién accedemos a la brdjula | | ™™ skl Fa
y tI‘prdC. EH:I' i -"1-11-' =
e _—ﬂi
Charria Ciarrre
Epml o Plarc 44 430

Mis sencillo es invocar, directamente, la orden desde la
linea de 6rdenes, con las mismas posibilidades y secuencia.

| Edablmcs yotaan plards |

oo | [ Cowet | [ g |

Orden: PTOVISTA
Precise punto de vista o [Rotacion]<muestrabrajulay tripode>:
A continuacion se explica, brevemente, cadaunade las opciones.

Punto de vista. Esta opcion consiste en indicarle tres valores X, Y,Z del vector director.

Orden: PTOVISTA
Precise punto de vista o [Rotacion]<muestra brijulay tripode>: 1,-1,1

Rotacion. Si seleccionamos esta opcion nos pedird dos angulos. El primerorespecto al ‘::---..__ -.\4:_
eje X, dentrodel plano XY y el segundo el angulo conrespecto al plano XY. L.,r""‘
Orden: PTOVISTA
Precise punto de vista o [Rotaciéon]<muestrabrijulay tripode>:R<Intro>
Angulo a partir del eje X en el plano XY<actual>: 84 )
Angulo apartir del plano XY<actual>: 43 ff el '

B R

muestrabridjulay tripode. Estaeslaopcion por defecto, si pulsamos Intro nos
aparecerd unaimagen donde podemos movernosy seleccionar la posicion.

Orden: PTOVISTA
Precise puntode vistao [Rotacion]<muestrabrijulay tripode>:<Intro>
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Orden: SIMETRIA3D

el plano definido porlos puntos P1,P2, P3.

utilizandolaopcion XY.

Mediante esta orden crearemos una copiade los objetos o entidades designados, respecto aun plano.

Para definireste plano se presentan las siguientes posibilidades.

[Objeto/aL Timo/ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX/3puntos]:

3puntos. Es la opcion por defecto. Mediante estos tres puntos, no alineados, definiremos un plano. La
secuenciadelaorden seré:

Orden: SIMETRIA3D

Designar objetos:<designar>
[Objeto/aLTimo/ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX/3puntos]<3puntos>:0,0,17
Precise segundo punto del plano de simetria:-55,2,-8

Precise tercer punto del plano de simetria:1,23,55

Borrar todos los objetos?<N>:

Enlafiguravemos el resultadodeunasimetria3D, con /‘7

E -

XY/YZ/ZX. Utilizacomo plano de simetriael indicado (XY, YZ,ZX),ounparalelo aél. S6lo tenemos que
indicar a continuacién un punto de dicho plano.

Orden: SIMETRIA3D

Designar objetos:<designar>

[Objeto/aL. Timo/ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX/3puntos]<3puntos>: X Y<Intro>
Precise punto en el plano XY<0,0,0>:25,32,0

Borrar todoslos objetos?<N>:N<Intro>

En la figura vemos el resultado de una simetria 3D,

Elrestodelas opciones no se comentan, porel momento.
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SUPERFICIES 3D

83

Autocad 2005




Orden:3DCARA

Mediante esta orden podremos generar una superficie tridimensional. Debemos teneren cuentaque la
introduccién de los puntos debe hacerse en sentido horario o trigonométrico, es decir, no cruzando puntos.
Los puntos pueden tener distinta coordenada Z. La secuenciade la orden serd la siguiente:

Orden:3DCARA

Precise primer punto o [Invisible]: 1,10,0 Sy P
Precise segundo punto o [Invisible]: 1,1,0 '
Precise tercer punto o [Invisible]: 10,1,0

Precise cuarto punto o [Invisible]: 10,10,0

Precise tercer punto o [Invisible] : 20,10,5

Precise cuarto punto o [Invisible]: 20,1,5

Precise tercer punto o [Invisible]: ( Respuesta nula, Intro)

Podemos enlazar todas las caras que deseemos teniendo en cuenta que los puntos tercero y cuarto de
lacaraprecedente son los puntos primero y segundo de la cara siguiente.

A continuacién vamos a ver dos formas de realizar una misma superficie.

Orden:3DCARA

Precise primer punto o [Invisible]:10,50,0
Precise segundo punto o [Invisible]:1,25,0
Precise tercer punto o [Invisible]:10,0,0
Precise cuarto punto o [Invisible]:10,50,0
Precise tercer punto o [Invisible]:20,50,0
Precise cuarto punto o [Invisible]:10,0,0
Precise tercer punto o [Invisible]:20,0,0
Precise cuarto punto o [Invisible]:20,50,0
Precise tercer punto o [Invisible]:30,25,0
Precise cuarto punto o [Invisible]:30,25,0
Precise tercer punto o [Invisible]:<Intro>

Orden:3DCARA

Precise primer punto o [Invisible] :100,50,0

Precise segundo punto o [Invisible]:90,25,0

Precise tercer punto o [Invisible]:100,0,0

Precise cuarto punto o [Invisible] :I <Intro> <Intro>
Precise tercer punto o [Invisible]:120,0,0

Precise cuarto punto o [Invisible]:I <Intro> <Intro>
Precise tercer punto o [Invisible]:130,25,0

Precise cuarto punto o [Invisible]:I <Intro> <Intro>
Precise tercer punto o [Invisible]:120,50,0

Precise cuarto punto o [Invisible]:I <Intro> <Intro>
Precise tercer punto o [Invisible]:100,50,0

Precise cuarto punto o [Invisible]:<Intro>

La respuesta I, al cuarto punto, indica que la unién sea Invisible. Tener mucho cuidado en los
renderizados, conunay otraopcion. Los efectos son muy distintos.
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Orden:3DMALLA

Mediante esta orden podemos construir una malla poligonal, en el espacio, indicando el nimero de
vértices de que constaen cadaunadelas direcciones. Tomar como valor M el correspondiente al eje Y y como
valor N el del eje X.

Lasecuenciadelaordeneslaindicadaacontinuacion.
Orden: 3DMALLA

Indique tamaiio de malla en direccion M: 4
Indique tamaio de malla en direcciéon N: 3
Precise ubicacion de vértice (0,0): 1,1,0
Precise ubicacion de vértice (0,1): 30,1,5
Precise ubicacion de vértice (0,2): 50,1,0
Precise ubicacion de vértice (1,0): 1,10,15
Precise ubicacion de vértice (1,1): 30,10,5
Precise ubicacion de vértice (1,2): 50,10,0
Precise ubicacion de vértice (2,0): 1,25,0
Precise ubicacion de vértice (2,1): 30,25,25
Precise ubicacion de vértice (2,2): 50,25,0
Precise ubicacion de vértice (3,0): 1,80,30
Precise ubicacion de vértice (3,1): 30,80,0
Precise ubicacion de vértice (3,2): 50,80,5
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CONSTRUCCIONES 3D PREDEFINIDAS
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Los distintos objetos y los datos que nos serédn solicitados se indica a continuacion.

alejeZ.
Orden: AI_BOX (también _AI_BOX)

Precise esquina de prisma rectangular: 10,10,0
Preciselongitud de prisma rectangular: 50

Precise anchura de prismarectangular o [Cubo]: 100
Precise altura de prisma rectangular: 75

Dentro del menti de Dibujo podemos acceder ala opcion Superficies y dentro de ésta aSuperficies

También podemos acceder aestos objetos a través de lalinea de 6rdenes, opcion menos aconsejable.

(v jeias H) ; Im bty Modlcw wehws T

® HEARTDE

I Posns v
S T
Cows 3

AI_BOX(Prismarectangular ). Generaun prismarectangular o un cubo, con posibilidad de giro respecto

Precise angulo de rotacion de prisma rectangular sobre el eje Z o [Referencia]: 0
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AI_PYRAMID (Piramide). Genera una piramide o tronco de piramide, de tres o cuatro lados.
Orden: AI_PYRAMID (también _AI_PYRAMID)

Precise esquina de la base de la piramide: 20,20,0

Precise segunda esquina de la base de la piramide: 55,20,0

Precise tercera esquina de la base de la piramide: 55,55,0

Precise cuarta esquina de la base de la piramide o [ Tetraedro ]: 20,55,0
Precise vértice de la piramide o [ Arista/Superior]:37.5,37.5,70

Orden: AI_ PYRAMID (también _AI_PYRAMID)

Precise esquina de la base de la piramide: 100,100,0

Precise segunda esquina de la base de la piramide: 150,100,0

Precise tercera esquina de la base de la piramide: 150,150,0

Precise cuarta esquina de la base de la piramide o [ Tetraedro ]: 10,150,0
Precise vértice de la piramide o [ Arista/Superior]:S <Intro>

Precise primera esquina superior de piramide: 120,120,50

Precise segunda esquina superior de piramide: 130,120,50

Precise tercera esquina superior de piramide: 130,130,50

Precise cuarta esquina superior de piramide: 120,130,50
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En el primer caso se genera una piramide y en el segundo un tronco de piramide. Probar la
opcionde Tetraedro para piramides de base triangular.
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AI_WEDGE (Cuiia). Generaunaformade cufia partiendodelaprimeraesquinaindicada.

Orden: AI_WEDGE (también _AI_WEDGE)

Precise esquina de cuia: 20,20,0

Precise longitud de cuiia: 45

Precise anchura de cuiia: 20

Precise la altura de cuiia: 60

Precise angulo de rotacion de cuiia sobre el eje Z: 0 Lo

Paralarotacion alrededor del eje Z toma como punto de referencialaesquinade la cuiia.

AI_DOME (Cipula). Genera una semiesfera, correspondiente a la parte superior.

Orden: AI_ DOME (también _AI DOME)

Precise centro de ciapula: 50,50,50

Precise radio de cipula o [Diametro]:350

Indique el niimero de segmentos longitudinales para la superficie de cipula<16>: 32
Indique el nimero de segmentos latitudinales para la superficie de ciipula<8>: 12

AI_SPHERE (Esfera). Generauna esfera.

Orden: AI_SPHERE (también _AI_SPHERE)

Precise centro de esfera: 100,100,100

Precise radio de esfera o [Diametro]: 50

Indique el nimero de segmentos longitudinales para la superficie esfera<16>: 30
Indique el nimero de segmentos latitudinales para la superficie esfera<16>: 20
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AI_CONE (Cono). Permite construir un cono o tronco de cono, tridimensional.
Orden: AI_CONE (también _AI_CONE)

Precise centro para la base del cono: 100,100,0

Precise radio de la base del cono o [Diametro]: 50

Precise radio superior del cono o [Diametro]<0>:0

Precise altura de cono: 80

Indique niimero de segmentos para la superficie del cono<16>:25

SialapreguntaPrecise radio superior del cono o [Diametro]<0>: le damos respuesta nula(Intro)
ovalor=01afigura obtenida serd un cono.

Orden: AI_CONE (también _AI_CONE)

Precise centro para la base del cono: 100,100,0

Precise radio de la base del cono o [Diametro]: 50

Precise radio superior del cono o [Diametro]<0>:25

Precise altura de cono: 50

Indique niimero de segmentos para la superficie del cono<16>:30

Sialapregunta Precise radio superior del cono o [Didmetro]<0>: le damos unarespuesta distinta
de Ola figura obtenida serd un tronco de cono.

e L
’l____.-_.-"_.. L)L L
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AI_TORUS (Toroide). Nos generard un toroide, donut tridimensional.

Orden: AI_TORUS (también _AI_TORUYS)

Precise centro de toroide: 100,100,100

Precise radio de toroide o [Diametro]: 80

Precise radio de la seccion o [Diametro]: 30

Indique nimero de segmentos alrededor de la circunferencia de la seccion<16>:20
Indique niimero de segmentos alrededor de la circunferencia del toroide<16>:25

AI_DISH (Cuenco)

Similaralaorden AI_DOME. Generala semiesfera correspondiente ala parte inferior de la esfera.
Orden: AI_DISH (también _AI_DISH)

Precise centro de cuenco: 100,100,100

Precise radio de cuenco o [Diametro]: 60

Indique niimero de segmentos longitudinales parala superficie del cuenco<16>:30
Indique niimero de segmentos latitudinales para la superficie del cuenco<8>:20
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AI_MESH (Malla). Generaunamalla pero calculando, de forma automatica, la situacion de los vértices
interiores. Realiza algo parecidoa3DMALLA.

Orden: AI_MESH (también _AI_MESH)

Precise primera esquina de la malla: 10,10,10
Precise segunda esquina de la malla: 150,5,5
Precise tercera esquina de la malla: 175,100,50
Precise cuarta esquina de la malla: 10,120,0
Indique el tamaiio de la malla en la direcciéon M: 5
Indique el tamaiio de la malla en la direccion N: 4

Una vezrealizada la malla, tanto con esta opcién cémo con IDMALLA, podemos editarla, con la
orden EDITPOL, permitiendo Editar vértices. Verlasiguiente figura.
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Orden: SUPLADOS

Enocasiones necesitaremos crear una mallaentre cuatro entidades, lados, previamente definidos. Para
poder utilizarlaorden estos objetos o lados deben ser contiguos, deberédn tener extremos unidos. Estos objetos
no tienen que ser coplanarios, aunque pueden serlo.

Orden: SUPLADOS

Densidad de estructura alambrica actual : SURFTAB1=10 SURFTAB2=10
Designe objeto 1 paralado de superficie:<designar>
Designe objeto 2 para lado de superficie:<designar>
Designe objeto 3 paralado de superficie:<designar>
Designe objeto 4 para lado de superficie:<designar>

Para variar el nimero de subdivisiones de lamalladebemos modificar,
previamente, el valor delas variablesSURFTAB1y SURFTAB2.Enla
figura se haempleado un valorigual paraambas variables eigual a 10.

La figuraestd creada utilizando paraellodoslineas tridimensionalesun
arco, coplanario y un segundo arco que forma 90° conrespecto al plano
de los otros lados.

Orden: SUPLADOS

Densidad de estructura alambrica actual : SURFTAB1 =25 SURFTAB2 =20
Designe objeto 1 paralado de superficie:<designar>
Designe objeto 2 paralado de superficie:<designar>
Designe objeto 3 paralado de superficie:<designar>
Designe objeto 4 para lado de superficie:<designar>

Paralafigura sehan utilizadotreslineasy una polilinea,
éstaparadefinirlos arcos. Todos los lados son coplanarios.
Los valores asignadosa las variables son SURFTAB1=25
ySURFTAB2=20.
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Orden: SUPREGLA

Mediante esta orden generaremos una superficie reglada, entre dos entidades. Estas entidades pueden
ser lineas, polilineas, puntos, arcos o circulos. La condicién para poder generar la superficie es que las dos
entidades sean, ala vez, abiertas o cerradas.

Orden: SUPREGLA

Densidad de estructura alambrica actual: SURFTAB1=10
Designe primera curva de definicion:<designar>
Designe segunda curva de definicion:<designar>

Casos diferentes de superficies regladas, los dos primeros, con curvas definidoras cerradas y el tercer
casocondos lineas de diferente orientacion espacial.
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Orden: SUPREV

que girar.

Orden: SUPREV

Designe objeto que se va a resolver:<designar>

Precise angulo inicial<0>:0
Precise angulo incluido (+=trigon., -=horario )<360>:360
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Orden: SUPREV

Designe objeto que se va a resolver:<designar>

Precise angulo inicial<0>:0
Precise angulo incluido (+=trigon., -=horario )<360>:90

..

Mediante estaorden podemos generar superficies de revolucion, definiendo un perfil y el eje sobre el

Densidad de estructura alambrica actual: SURFTAB1=20 SURFTAB2=20

Designe objeto que defina el eje de revolucion:<designar>

ek’ e e
LA Ls

Densidad de estructura alambrica actual: SURFTAB1=20 SURFTAB2=20

Designe objeto que defina el eje de revolucion:<designar>

Cmin visunlicwdo
can DOULTA,
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Orden: SUPTAB

Conesta orden podemos, partiendo de una entidad y de un vector, construir una superficie tabulada.
Lacurvanosdefinelaformay el vectorladistanciay ladireccion.

Orden: SUPTAB

Densidad de estructura alambrica actual: SURFTABI1 =20
Designe objeto de perfil:<designar>
Designe objeto para vector de direccion:<designar>

4 FEHTG
T T

Segunsealadesignacidndel vectorel resultado sera diferente. I 2 b
Verelresultado sobre unmismo objetoy vectoren lafigura, segtin T Pemasiars
el puntoindicado del vector. e
Si la curva de camino estd formada por lineas rectas se
creardn tantas caras como sean necesarias, mientras que silacurva
de camino contiene arcos, éstos, tendrdn tantos segmentoscomo =
losindicados enlavariable SURFTABI.

Figurarealizada utilizando rectas y curva con valor de SURFTAB1=12, el vector y el punto de él
indicado.
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Orden: CORTE

Elcomando CORTE creaun sélidonuevo cortando uno existente y eliminando un lado especificado.
Esposible conservar una o ambas mitades del sélido cortado. Los sélidos cortados conservan las propiedades
decolory capadelos sdlidos originales. El método por defecto para cortar un sélido consiste en precisar tres
puntos que definan un plano de corte y, acto seguido, precisar qué lado se desea conservar. De manera
opcional, se puede definirel plano de la seccion de corte utilizando otro objeto, la vistaactual, el eje Zolos
planos XY, YZoZX.

Orden: CORTE

Designe objetos: <designar>
Precise primer punto en plano cortante mediante [Objeto/ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX/3puntos]:

A continuacion se describen las distintas opciones.

Objeto. Alineael planode corte conuncirculo, elipse, arco circular o eliptico, spline 2D o segmento de polilinea
2D.

ejeZ. Define el plano de corte mediante laespecificacién de un puntoenel planoy otroen el eje Z (normal)
delplano.

Vista. Alineael planode corte conel planode vistade la ventana grafica actual. Alindicar un punto se determina
laubicacion del plano de corte.

XY. Alineael plano de corte con el plano XY del sistema de coordenadas personales (SCP) actual. Alindicar
un punto se determinalaubicacion del plano de corte.

YZ. Alineael planode corte conel plano YZdel SCP actual. Alindicarun punto se determinalaubicaciéndel
planode corte.

ZX. Alineael plano de corte con el plano ZX del SCP actual. Alindicar un punto se determina la ubicacion
del plano de corte.

3puntos. Define el plano de corte mediante tres puntos.
Orden: CORTE

Designe objetos: <designar>

Precise primer punto en plano cortante mediante [Objeto/ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX/3puntos]:P1
Precise segundo punto en el plano: P2

Precise tercer punto en el plano: P3

Precise un punto en lado deseado del plano o [mantener Ambos lados]: A<Intro>
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Enelejemplo se hautilizado laopcién de 3puntos, manteniendo Ambos lados del corte.

Parta oada
o BEcAAds mon
DESFLAZA

Orden: CORTE

Designe objetos: <designar>

Precise primer punto en plano cortantemediante[Objeto/ejeZ/Vista/X Y/YZ/Z X/3puntos]:Z<Intro>
Precise un punto en el plano de seccion: P1

Precise un punto en el eje Z (Normal) del plano: P2

Precise un punto en lado deseado del plano o [mantener Ambos lados]: A<Intro>

Enelejemplo se hautilizado laopcién de ejeZ, manteniendo Ambos lados del corte.

Orden: CORTE

Designe objetos: <designar>

Precise primer punto en plano cortante mediante [ Objeto/ejeZ/Vista/XY/YZ/Z X/3puntos]:v<Intro>
Precise un punto en el plano de vista actual:<0,0,0> P1

Precise un punto en lado deseado del plano o [mantener Ambos lados]: A<Intro>

Enelejemplo se hautilizado la opcion de Vista, manteniendo Ambos lados del corte.
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Orden: DIFERENCIA

Conel comando DIFERENCIA, Se eliminael volumen comun de dos s6lidos. Por ejemplo, se puede
utilizar DIFERENCIA para afiadir agujeros auna pieza mecdnica sustrayendo cilindros del objeto. Se puede
utilizar DIFERENCIA paraeliminar s6lidos sencillos o complejos a otros existentes. A continuacion veremos
algunosejemplos.

Tanto parala primeradesignacion de objetos (utilizando un simil de laresta-minuendo-) como parala
segunda designacion de objetos (sustraendo) el nimero de objetos pueden ser uno o varios, todos los que se
designen antes de dar unarespuestanula (Intro).

Orden: DIFERENCIA

Designe objetos: <designar>

Designe objetos:<Intro>

Designe solidos y regiones a sustraer...
Designe objetos: <designar>

Designe objetos:<Intro>

Orden: DIFERENCIA

Designe objetos: <designar>

Designe objetos:<Intro>

Designe solidos y regiones a sustraer...
Designe objetos: <designar>

Designe objetos:<Intro>
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Orden: EDITSOLIDO

Es posible editar un objeto sdlido 3D realizando distintas operaciones en las caras seleccionadas del
objeto.

Se puede modificar un objeto sélido extruyendo, desplazando, girando, desfasando, inclinando,
suprimiendo, copiando o cambiando el color de las caras.

Se pueden designar caras individuales de un sélido 3D o utilizar uno de los siguientes métodos de
designaciénde AutoCAD: Conjunto de contorno, Poligono de captura, Ventana de captura, Borde.

A continuacién vamos a ver algunade las opciones de edicion de sélidos. La primera serd laopcion Cara
ydentrodeellalas opciones de eXtruiry cOlor.

Orden: EDITSOLIDO

Comprobacion automatica de edicion de s6lidos: SOLIDCHECK =1

Indique unaopciénde edicion desolidos [ Cara/Arista/cUerpo/desHacer/Salir]<Salir>: C<Intro>

Indique una opciénde edicion de caras [eXtruir/Desplazar/Girar/dEsfasar/Inclinar/sUprimir/
Copiar/cOlor/desHacer/Salir]<Salir>:X<Intro>

Designe caras o [desHacer/Eliminar]:<designar> 2 cara (s) encontradas

(designaremos una arista que pertenezca a la cara que deseamos, posteriormente quitaremos el resto de las caras que no nos interesen)
Designe caras o [desHacer/Eliminar/ Todas]: E<Intro> (designaremos las caras que no nos interesen)
Elimine caras o [desHacer/ Anadir/ Todas]: 2 cara (s) encontradas, 1 eliminada (s)

Elimine caras o [desHacer/Anadir/Todas]:<Intro>

Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]: 15

Precise angulo de inclinacion para extrusion <0>: 30

Validacionde anguloiniciada.

Indique una opciénde edicion de caras [eXtruir/Desplazar/Girar/dEsfasar/Inclinar/sUprimir/

Copiar/cOlor/desHacer/Salir]<Salir>:O<Intro>
Designe caras o [desHacer/Eliminar]:<designar> 2 cara (s) encontradas

(designaremos una arista que pertenezca a la cara que deseamos, posteriormente quitaremos el resto de las caras que no nos interesen)

Designe caras o [deSHacer/Eliminar/ Todas]: E<Intl’0>(designaremos las caras que no nos interesen)

Elimine caras o [desHacer/ 'Anadir/ Todas]: 2 cara (s) encontradas, 1 eliminada (s)

Elimine caras o [desHacer/Anadir/Todas]:<Intro>

Nuevo color [COlorverdadero/LIbocolores|[<PORCAPA>: 1 (rojo) <Intro>

Indique una opciénde edicion de caras [eXtruir/Desplazar/Girar/dEsfasar/Inclinar/sUprimir/
Copiar/cOlor/desHacer/Salir]<Salir>:S<Intro>

Comprobacion automatica de edicion de s6lidos: SOLIDCHECK =1

Indique una opcion de edicion de sélidos [ Cara/Arista/cUerpo/desHacer/Salir]<Salir>: S<Intro>
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A continuacién vamos a ver, dentrode laopcién Cara, las opciones Desplazar y dEsfasar (Equidistancia).
Orden: EDITSOLIDO

Comprobacion automatica de edicion de sélidos: SOLIDCHECK =1

Indique unaopcionde edicion desolidos [ Cara/Arista/cUerpo/desHacer/Salir]<Salir>: C<Intro>

Indique una opciénde edicion de caras [eXtruir/Desplazar/Girar/dEsfasar/Inclinar/sUprimir/
Copiar/cOlor/desHacer/Salir]<Salir>:D<Intro>

Designe caras o [desHacer/Eliminar]:<designar> 2 cara (s) encontradas

(designaremos una arista que pertenezca a la cara que deseamos, posteriormente quitaremos el resto de las caras que no nos interesen)

Designe caras o [desHacer/Eliminar/ Todas]: E<Intro> (designaremos las caras que no nos interesen)
Elimine caras o [desHacer/ Anadir/ Todas]: 2 cara (s) encontradas, 1 eliminada (s)

Elimine caras o [desHacer/Anadir/Todas]:<Intro>

Precise punto base para desplazamiento:<designar>

Precise unsegundo punto de desplazamiento:<designar>

Orden: EDITSOLIDO

Comprobacion automatica de edicion de sélidos: SOLIDCHECK =1

Indique unaopcionde edicion desolidos [ Cara/Arista/cUerpo/desHacer/Salir]<Salir>: C<Intro>

Indique una opciénde edicion de caras [eXtruir/Desplazar/Girar/dEsfasar/Inclinar/sUprimir/
Copiar/cOlor/desHacer/Salir]<Salir>:E<Intro>

Designe caras o [desHacer/Eliminar]:<designar> 2 cara (s) encontradas

(designaremos una arista que pertenezca a la cara que deseamos, posteriormente quitaremos el resto de las caras que no nos interesen)

Designe caras o [desHacer/Eliminar/ Todas]: E<Intro> (designaremos las caras que no nos interesen)
Elimine caras o [desHacer/ Anadir/ Todas]: 2 cara (s) encontradas, 1 eliminada (s)

Elimine caras o [desHacer/Anadir/Todas]:<Intro>

Precise la distancia de desfase: -25

\-'_.,—-’

Cara designada
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Orden: EXTRUSION

Unobjetosélidorepresentatodo el volumen de un objeto. Sucreaciony modificacion resultamds facil
quelade mallas y representaciones aldmbricas.

Lacreacidonde s6lidos puede llevarse a cabo a partir de una de las formas sélidas basicas,que veremos
mas adelante, o mediante laextrusién de un objeto 2D alo largo de una trayectoria.

Los objetos 2D que creemos los convertiremos en regiones, veremos mas adelante la orden
correspondiente, una vez realizado este paso podemos realizar la extrusion. Esta orden nos permitird crear
objetos complejos alos que afiadiremos o quitaremos otros objetos pararealizar nuestro objeto final.

Orden : EXTRUSION

Densidad alambrica actual: ISOLINES =4
Designe objetos: <designar>

Designe objetos: <Intro>

Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]: 50
Precise angulo de inclinacién para extrusion <0>:0

Orden : EXTRUSION

Densidad alambrica actual: ISOLINES =4
Designe objetos: <designar>

Designe objetos: <Intro>

Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]: 75
Precise Angulo de inclinaciéon para extrusion <0>:10

Verlosresultados en las siguientes imédgenes.

Extnasidn con abura = S E G can sl = 75
= - I-hlu;l'_.'u sremy ey 0 & Anguin Inclracion = i At PEnacGn = il

T Objeto generado
ﬁ_ I|I ) con Eje de extrusion
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Orden: INTERSEC

solidos existentes.

coplanares, y asi sucesivamente hasta que todas las regiones pertenezcan a un subconjunto.
Orden: INTERSEC
Designe objetos: <designar> 1 encontrados

Designe objetos: <designar> 1 encontrados, 2 total
Designe objetos: <Intro>

Interseccion desélidos

Orden: INTERSEC
Designe objetos: <designar> 1 encontrados

Designe objetos: <designar> 1 encontrados, 2 total
Designe objetos: <Intro>

Interseccion de regiones

Estaorden calculael drea solapada de dos o més regiones existentes y el volumen comiin ados o mas

Elconjuntode seleccién puede contenerregiones y sélidos que se apoyen en cualquier nimero de planos
arbitrarios. AutoCAD divide el conjunto de seleccién en subconjuntos y en cada uno de ellos verificalas
intersecciones. El primer subconjunto contiene todos los s6lidos del conjunto de seleccion. El segundo
subconjunto contiene la primera region designada y todas las regiones coplanares siguientes. El tercer
subconjunto contiene la siguiente regidén no coplanar junto con la primeray todas las siguientes regiones
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Orden: REGION

Las regiones son dreas de dos dimensiones que se crean a partir de formas cerradas o bucles. Las
polilineas cerradas, las lineas y las curvas son selecciones validas. Entre las curvas se incluyen los arcos
circulares, los circulos, los arcos elipticos, las elipses y las splines.

AutoCAD convierte las polilineas 2D cerradas y 3D planas descompuestas del conjunto de seleccion
enregionesindependientes y, acontinuacion, convierte las polilineas, las lineas y las curvas para formar bucles
planos cerrados (Iimites exteriores y agujeros de unaregion). Simas de dos curvas comparten un punto final,
puede que laregionresultante sea arbitraria.

El contorno delaregion se compone de curvas conectadas por sus extremos, en las que cada punto s6lo
comparte dos bordes. AutoCAD rechazatodas las intersecciones y curvas de autointerseccion.

Siunapolilinea seleccionada se ha suavizado mediante las opciones Spline o Curvar de EDITPOL, la
regionresultante contiene la geometriade lineao arcode lapolilinea suavizada. Lapolilineano se convierte a
unobjetospline.

AutoCAD suprime los objetos originales después de convertirlos enregiones, amenos que la variable
desistema DELOBJ seestablezcaen0. Silos objetos originales estaban sombreados, se pierde laasociatividad
del sombreado. Pararestituir la asociatividad, deberéd volver asombrear laregion.

Unaregion se puede crear utilizando diferentes objetos, vemos algunos ejemplos.
Orden: REGION

Designe objetos: <designar> 1 encontrados ( 4 6 12 en los otros dos casos)
Designe objetos: <Intro>

1 bucle extraido (s)

1 region creada (s)
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Orden: RENDER

Define la escena, el procedimiento, las opciones, el destino, el muestreo y otros parametros de
modelizado.

Orden: RENDER

Ipa recakeada Folcesalidzn W

Pk il resdekomd
[[] Comidky sedercionss

[ artura de apeis

[ gt o Aended

Cargando médulo de objetos paisajisticos.
Inicializando Render...
Inicializando preferencias... hecho.

Eccala de koone debur I:I
. . . . Argudnds s [E]
Laslineas anteriores aparecerd, laprimera vez )
. ., . Dipokorsss i waiefizada Dol Eubwmssiken
que se ejecute el comando. También aparecerd el El5ongus s T o
: : o o a0 wakda il
cuadro siguiente donde podemos configurar los | - :f:m s 673 I I
. . = : i gy Enda
diferentes parametros de las escenas que deseemos | [lcstsFude i e =
renderizar. L__iwmars.. ) [ reorvtisprasd |
bosdm | | Cowex | | eeda

Tipode modelizado. Muestralas opciones Render, Fotorrealistay
Trazado derayos fotogr.

1pa redaiesda

Folvasalidro w
H wrc

Escenaamodelizar. Muestraunalistade escenas, incluidala vista

L T rw actual,que se puedenseleccionar paramodelizar.

]
Procedimiento de modelizado. Controla el comportamiento de RENDER por defecto.

Consultar selecciones. Muestra una solicitud para que designe los objetos que se van amodelizar.
Ventana de ajuste. Crea una ventana de

modelizado en el momento del modelizado.
Cuando pulsaModelizar, AutoCAD solicita
que seleccione un dreaen la pantalla antes de
comenzar el modelizado. Esta opcién sélo

Procedimiento de modelizado
[ ] Conzultar selecoiones

[ ]¥entana de ajuste
[]5alarze dislogo Fender

estddisponible cuando seelige Ventana graf.

enel apartado Destino.

Saltarse dialogo Render. Genera el modelizado de la vista actual sin mostrar el cuadro de didlogo
Render en los modelizados posteriores. Se puede utilizar el cuadro de didlogo Preferencias de
modelizado para ver el cuadro de didlogo Render.

Escala deicono deluz. Controla el tamaiio de los bloques de luz del dibujo. El valor es el factor de escala
actual (en unidades de dibujo) de los bloques de modelizado del dibujo. Escribaun nimeroreal para volver
a establecer la escala de los bloques. El factor de escala afecta a los siguientes bloques: OVERHEAD,
DIRECT y SH_SPOT.

Angulodesuavizado. Define el 4n guloconel que AutoCAD interpretaunaarista. El valor por defectoes 45
grados. Los dngulos mayores de 45 grados se consideran aristas. Los dngulos menores de 45 grados se
suavizan. Paradefinir unaarista de menos de 45 grados, reduzca el angulo de suavizado.
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Opciones de modelizado. Controlala visualizacion del modelizado. e e otk

Sombreadosuave. Suavizael aspectode las aristas afiladas de una

. . . . Sombreado suave
superficie de varias caras. AutoCAD calculala superficie normal y ] .
, Aplhcar matenales
transforma los colores en dos 0o mds caras adyacentes. Floas
Aplicar materiales. Aplicalos materiales de superficie definidos o tas
por el usuarioy enlaza a un objeto o ACI (AutoCAD Color Index, [] Caché Fiender
Indice decolores de AutoCAD)enel dibujo. Sinoestdseleccionado | Méas opciones...

Aplicar materiales, todos los objetos del dibujo asumen los valores
de color, ambiente, difusion, reflexion, aspereza, transparencia,
refraccion y relieve definidos para el material GLOBAL. Para obtener mds informacion, véase

MATERIALR.

Sombras. Genera sombras. Estaopcion sdlo se aplica alos modelizados Fotorrealistay Trazado de

rayos fotografico.

CachéRender. Precisaque lainformacion de modelizado se escribaenun archivode caché enel disco
duro. Una lista de presentacion de los objetos que se pueden modelizar se guarda en un archivo
temporal durante el primer modelizado. Ese archivo se usaenlos modelizados posteriores, mejorando
significativamente el tiempo de modelizado.

ipcizae: de madelizads ffarrealinticn

Ardsiar Pontriat t ks carn

[ T | Digzcariar cores protesams

Cinjarin 7] Howsdl & 0 pratbiod regiig

i Mg vl de rowkaar da raps da profunddad

Ot Desusrims
- Co—
Wuairen da raps da ledores
1 Vi 5 [k
] s el
T Musiinn s vapa Hip

T BT W

Destino. Controlael parametro de salidade imagen que el controlador de pantalla

utiliza paramodelizar.

Ventana graf. Modeliza en la ventana grafica. (Ventana activa del espacio

modelo)

Ventana Render. Modelizaenla ventana Render. (Aparece unanueva ventana). Auchivo

Mas opciones. Muestraun cuadrode didlogo que variadependiendo
de sise haseleccionado Render, Fotorrealistao Trazado de rayos
fotogr.

Desting

-‘v’entana arf. b

Yentana Render

OZ O

Archivo. Generael modelizado enun archivo.
Mas opciones. Cuando se selecciona Archivo, se muestra el cuadro de didlogo.

Submuestreo. Reduce el tiempo de modelizado y la calidad de laimagen, sin efectos negativos tales como
sombras, al realizar el modelizado de una parte de los pixeles. Seleccione enlalistauna de lasrelaciones, de
1:1 (lamejor calidad) a8:1 (lamés rapida).

Fondo. Muestrael cuadro de didlogo Fondo.

Indicar niebla/profundidad. Muestrael cuadrode didlogo Indicar niebla/profundidad.
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Orden: REVOLUCION

Mediante esta orden podemos generar solidos de revolucion definiendo un perfil cerrado (region ) y
el eje sobre el que girar, tenemos varias opciones que veremos en las lineas de didlogo.

Orden: REVOLUCION

Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES =16
Designe objetos:<designar> 1 encontrados

Designe objetos:<Intro>

define eje mediante [Objeto/Abscisas/oRdenadas]: O <Intro>
Designe un objeto:<designar>

Precise angulo de revolucion <360>:360 <Intro>

Cp
Objelo visuslizado
— £on OCLLTA
z OEspues de
y REVOLUCION
Regitn
para
REVOLUCION
" 1
v | T
&

Orden: REVOLUCION

Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES =16
Designe objetos:<designar> 1 encontrados

Designe objetos:<Intro>

define eje mediante [Objeto/Abscisas/oRdenadas]: O <Intro>
Designe un objeto:<designar>

Precise angulo de revolucion <360>:150 <Intro>

Oibjefo wisualizado

ocan OCULTA
ARger despuds de
pamm REVOLUCION

RAETA LT IO
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Orden: SECCION

AutoCAD crearegiones enlacapaactual y los insertaen la posicion de laseccion. Al designar varios
sOlidos se creanregiones distintas para cada sélido.

Orden: SECCION

Designe objetos: <designar> e < Intro>
Precise primer punto en plano de seccion mediante [Objeto/ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX] <3puntos>:
Designe un punto o introduzca una opcion

Primer punto, 3 puntos. Utiliza tres puntos para definir el plano de seccién. Después de designar el primer
punto, AutoCAD muestralas solicitudes siguientes:

Precise segundo punto en plano:

Precise tercer punto en plano:

Objeto. Alinea el plano de seccidon conun circulo, elipse, arco circular o eliptico, spline 2D o segmento de
polilinea 2D. Seleccionar un circulo, elipse, arco, spline 2D o polilinea2D:

EjeZ.Define el plano de seccién especificando un punto del plano de seccion y otro del eje Z o lanormal del
plano.

Vista. Alineael planode seccidén conel planode visualizacién de la ventana graficaactual. Al designarun punto,
se define laubicacion del plano de seccion. Precise un punto en el plano de vista actual <0,0,0>: Designe un
punto (1) o pulse INTRO

XY. Alineael planode seccion conel plano XY del SCP actual. Al designar un punto, se define laubicacion
del plano de seccidn.

YZ. Alineael plano de seccion con el plano YZ del SCP actual. Al designar un punto, se define laubicacion
del plano de seccidn.

ZX. Alineael plano de seccion con el plano ZX del SCP actual. Al designar un punto, se define laubicacion
del plano de seccidn.

Secoitn f Smecidn
COpEIE Y COpAGa ¢
ol tal P b s plaraca

SECGLICH par 3 purices SECCHOMN apcidn Y2

oL
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SOLIDOS 3D PREDEFINIDOS

objetos disponibles.
También podemos acceder a estos objetos a través de la linea de
ordenes, opcidn menos aconsejable.

Losdistintos objetos y los datos que nos serdn solicitados se indicaa
continuacion.

paralelaal plano XY del sistema SCP actual.
Orden: PRISMARECT

Precise esquina de prisma o [Centro] <0,0,0>: 100,100,0
Precise esquina o [Cubo/Longitud]: L <Intro>
Preciselongitud: 40

Precise anchura: 50

Precise altura: 100

( Esfera) . Genera una esfera.
Orden: ESFERA

Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES =16
Precise centro de esfera <0,0,0>: 100,100,100
Precise radio de esfera o [Diametro]: 50

Orden: CILINDRO

Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES =16
Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] <0,0,0>: 100,100,0
Precise radio para base de cilindro o [Diametro]: 35

Precise altura de cilindro o [ Centro del otro extremo]: 70

Taxin L

Zupartican L

Dentro del menu de Dibujo podemos acceder a la opcion Sélidos y dentro de ésta a los diferentes

Frisren reat gl
Exfara
et

Toroide

(Prisma rectangular ) . Generaun prismarectangular oun cubo. Labase del prismarectangular figurasiempre

(Cilindro).Generaun cilindro sélido que se asemeja a un circulo o elipse extruido, pero sin conicidad.
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(Cono).Conel comando CONO se puede crear un cono sélido definido por unabase circular o eliptica que
converjaenun punto perpendicular alabase. Por defecto, labase del cono estd sobre el plano XY del sistema
SCPactual. Laaltura, puede ser positiva o negativa, es paralela al eje Z. El vértice determinalaalturay la
orientacidén del cono.

Paracrear un cono truncado o que requieraun dngulo especifico paradefinir sus lados, dibuje un circulo
2Dy, acontinuacidn, ejecute el comando EXTRUSION con el angulo que necesitemos.

Orden: CONO

Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES =16
Precise centro debase de cono o [Eliptico] <0,0,0>: 100,100,0
Precise radio para base de cono o [Diametro]: 45 'L__L_
Precise altura de cono o [ Vértice]: 125

Orden: CONO

Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES =16

Precise centro debase de cono o [Eliptico] <0,0,0>: E<Intro> _

Precise punto final de eje de elipse parabase de cono o [ Centro]:
C<Intro> L oo
Precise centro de elipse para base de cono <0,0,0>: 200,200,0 g
Precise punto final de eje de elipse para base de cono: 300,200,0
Precise longitud de otro eje para base de cono: 35
Precise altura de cono o [ Vértice]: 125

(Cuiia). Creaunacunaconlos valores de longitud, anchuray altura precisados. Lalongitud corresponde al
eje X, laanchura, al eje Y y la altura, al eje Z. Otra opcidn es que todos los valores sean iguales, Cubo.

Orden: CUNA

Precise primera esquina de cuiia o [ Centro] <0,0,0>: 100,100,0
Precise esquina o [ Cubo/Longitud]: L<Intro>
Preciselongitud: 50

Precise anchura: 100

Precise altura: 200
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Orden: CUNA

Precise primera esquina de cuiia o [ Centro] <0,0,0>: 100,100,0
Precise esquina o [ Cubo/Longitud]: C<Intro> - 1
Preciselongitud: 100

(Toroide).Eltoroide estd definido por dos valores de radio, uno correspondiente al tubo y otro aladistancia
desde el centro del toroide al centro del tubo.

También se pueden crear toroides que se cortan entre si. Los toroides de este tipo no tienen agujero
central: el radio del tubo es mayor que el del toroide. Siambos radios son positivos y el radio del tubo es mayor
queel del toroide, el resultado se asemeja auna esfera con una depresion en cada polo. Siel radio del toroide
esnegativoy el del tubo tiene una magnitud positiva superior aladel radio del toroide, el resultado se asemeja
aunaesferacon polos marcados.

Orden: TOROIDE P o=
il
Densidad de estructura alambrica actual:  ISOLINES =16 l:{»\,\ e
Precise centro de toroide <0,0,0>: 200,200,100 o Tﬂﬁfﬁﬁ*}
Precise radio de toroide o [Diametro]: 100 | _» ==

Precise radio de seccion o [Diametro]: 20

Orden: TOROIDE

Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES =16
Precise centro de toroide <0,0,0>: 200,200,100

Precise radio de toroide o [Diametro]: -100

Precise radio de seccion o [Diametro]: 150
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Orden: UNION

Unaregion compuestaes el resultado de combinar el drea total de dos o més regiones existentes. Un
s6lido compuesto es el resultado de combinar el volumen total de dos o més sélidos existentes. Mediante la
orden UNION se puede unirregiones o sélidos que no compartan ningtin volumen o drea comunes.

Elconjuntode seleccion puede contener regiones y sélidos que se apoyen en cualquier nimero de planos
arbitrarios. AutoCAD divide los conjuntos de seleccion en subconjuntos que se unen por separado. Los s6lidos
se agrupan en el primer subconjunto. La primera region seleccionada y todas las regiones coplanares
posteriores se agrupan en el segundo conjunto. La siguiente region que no sea coplanar con la primeraregion
y todas lasregiones coplanares posteriores se agrupan en el tercer conjunto y asi sucesivamente hastaque todas
lasregiones pertenezcan aun subconjunto.

Elsélido compuestoresultante incluye el volumen encerrado por todos los sélidos designados. Cada
unade lasregiones compuestas resultantes encierrael area de todas las regiones incluidas en un subconjunto.

Orden: UNION

Designe objetos:<designar> 1 encontrados
Designe objetos:<designar> 1 encontrados 2 total
Designe objetos:<Intro>

\h." e -
|.... - I|L-_____.-""..
X - & Obpalos ares de Ot final despisds de
= L. LIMION UNION
L L.'"--
Orden: UNION
Designe objetos:<designar> 1 encontrados
Designe objetos:<designar> 1 encontrados 2 total
Designe objetos:<Intro>
.-"'-l ﬁh\‘" — ---J_\_\-___'-'
-, —
S I
( { > )
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EJERCICIOS PARA
PRACTICAR
SUPERFICIES 3D
O
SOLIDOS 3D
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LAS COTAS RADIALES INDICADAS SOLO CON (R ) SE DEBEN OBTENER MEDIANTE TRAZADOS GEOMETRICOS.
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Algunas de las practicas renderizadas
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